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學海無「牙」－貓頭鷹布書感應藍牙學習機 

壹、創意動機與目的 

一、創意動機 

 在新聞報導中聽聞，父母因工作忙碌，常放任孩子過度使用 3C 產品，因而

造成弱視的遺憾，然而閱讀才是幫助孩子進入知識殿堂的學習之鑰，而孩子閱讀

的興趣與習慣養成是從幼兒時期的親子共讀開始，且澳洲墨爾本的應用經濟與社

會研究組織(2013)發表，孩子的閱讀能力與未來的學習成就有密切關聯，尤其可

以透親子共讀提升孩子的專注力、學習力與記憶力，並建立緊密的親子關係，故

本組運用物聯網的概念設計一款互動式的閱讀學習機，藉由APP及藍牙的技術，

讓貓頭鷹學習機能播放故事、音樂及語言學習等功能；最後，以葉子檯燈的造型

來搭配本產品，以期能營造閱讀學習的情境氛圍。 

二、創意目的 

(一)運用 APP 與藍牙做聯結，讓貓頭鷹學習機播放多元的故事、音樂及兒歌等聲

音，並且有定時提醒及錄音播放的功能。 

(二)藉由學習布書，讓孩子實際操作布書的物件，提升學習認知與感官發展。 

(三)使用本產品進行親子共讀，可達到親子互動、啟發潛能與寓教於樂的效果。 

(四)使用環保布材製作本產品且以葉子檯燈造型來搭配以營造快樂閱讀的情

境。 

貳、作品特色與創意特質 

一、作品特色 

(一)運用物聯網概念設計本產品 

結合 APP 與藍牙的技術讓貓頭鷹學習機播放音樂、故事及語言學習等，

讓孩子在互動學習下獲得獎勵與樂趣。 

(二)布書操作與感官學習，啟發孩子潛能 

設計兩款布書(認知學習、語言及 123)，結合了顏色、形狀、食物、時

間、語言及數字運算等知識讓孩子實際操作布書內的物件，啟發孩子潛能與

感官學習。 

(三)利用貓頭鷹智慧象徵來創造本產品 

在臺灣，貓頭鷹的意向是原住民的送子鳥，也是嬰兒的守護神，夜間登臨

係傳遞族人婦女懷孕的佳音，相信貓頭鷹鳴叫是帶來喜訊，也是智慧的象徵(維

基百科官網)，故本組以貓頭鷹的智慧象徵，來代表本產品，並以葉子檯燈來呈

現貓頭鷹在森林的氛圍。 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%87%BA%E7%81%A3
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%87%BA%E7%81%A3%E5%8E%9F%E4%BD%8F%E6%B0%91
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E9%80%81%E5%AD%90%E9%B3%A5&action=edit&redlink=1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%AC%B0%E5%85%92
https://zh.wikipedia.org/w/index.php?title=%E5%AE%88%E8%AD%B7%E7%A5%9E&action=edit&redlink=1
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(四)增進親子共讀之樂趣 

親子共讀對孩子的語言能力、敘事技巧、閱讀興趣和學習態度有相當程

度的影響力(張佳琪，2016)，讓父母可以透過本產品與孩子進行親子共讀，

以增進親子感情與互動。 

(五)產品採用環保材質製成 

本產品以無紡布的布材製成，它不僅環保且比紙袋更堅韌耐用、且高透

氣、防潑水等，而葉子檯燈亦以環保木材製作，讓孩子在無毒的環境下使用

本產品，有別於一般塑膠製成的幼兒商品。 

二、創意特質 

 

圖 1 布書感應藍牙學習機之創意特質 

參、 研究方法與步驟 

一、研究方法 

1.文獻蒐集法：藉由報章雜誌及網路尋找相關資料，分析文獻並彙整出本產品可 

      以應用的理論及原理。 

2.小組討論法：平日於課餘時間與指導老師討論及假日小組進行討論與製作。 

3.問卷調查法：本小組於 2016 年 12 月發放問卷，以桃園地區民眾為樣本，分析

受訪者對本產品的認知、看法及消費者行為。 

4.實地訪談法：本小組於 2016 年 1 月實地訪談鑫韋布莊楊店長，透過訪談深入
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了解環保布材的選擇與製作的技巧等。 

二、研究流程 

 

圖 2 本組研究流程 

肆、依據理論及原理 

一、物聯網(Intetrnet of Thing，IoT) 

物聯網是一種由具有智慧與自我配置的感測設備所組合而成，感測設備之間

與網路基礎設施相互連接，實現無所不在的即時運算(邱燕婷，2016)。即將物與

物透過資訊的讀取、傳遞、處理而連結在一起形成一個大型的網路。故本組運用

物聯網的技術，在貓頭鷹學習機的肚子裡放置無線藍牙器，以接收手機 APP 所

傳遞的訊息。 

二、身教式安靜閱讀(Modeled Sustained Silent Reading， MSSR) 

身教式安靜閱讀(MSSR) 強調孩子以教師、家長為閱讀榜樣，提升與培養閱

讀習慣和興趣；尤其家長若能透過親子共讀的引導與鼓勵，將有助於增進語文能

力、情意能力及親子關係，更能提升孩子閱讀動機與習慣養成；再者，家中若能

佈置成一個舒適溫馨的閱讀區域，則更能增加孩子的閱讀的興趣(何淑美，2016)，

故本組以此構想設計出能增進親子互動且以閱讀為主的學習機，並營造貓頭鷹與

葉子檯燈的閱謮情境，以期能啟發孩子閱讀學習之樂趣。 

三、SWOT 分析 

  SWOT 分析又稱為「態勢分析法」，由美國舊金山大學學者韋里克提出，經

由分析內部環境的優勢與劣勢，及確認外部環境的機會和威脅，從中找尋目標，

並避開威脅，已達企業未來的願景(溫玲玉、呂佩樺，2013)，故本組利用此理論

分析本產品(貓頭鷹布書感應藍牙學習機)之優勢、劣勢、機會及威脅，如表 1 所

示。 
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表 1 本產品(貓頭鷹布書藍牙感應學習機)SWOT 分析 

優勢 (Strength) 劣勢(Weakness) 

1.結合檯燈的功能，在閱讀時可保持光線充 

足。 

2.學習機與 APP、布書結合，可播放音樂、

故事等，還有定時提醒、錄音播放等功能。 

4.環保布材製成，有別於一般塑膠製品。 

5.體積小，貓頭鷹與布書方便攜帶出門。 

6.布書設計豐富與多元，啟發幼兒學習樂

趣。 

7.貓頭鷹與葉子檯燈設計可愛與獨特。 

1.藍牙接收距離較短。 

2.APP 設定後易減少手機的記容量。 

3.貓頭鷹帽子上方的獎勵糖果，需手動更

換。 

機會(Opportunity) 威脅(Threat) 

1.環保意識抬頭，消費者重視綠色生產與行

銷。 

2.文創風氣興起，消費者愈來愈喜歡創意的

產品。 

3.網路風氣興盛，產品行銷無國界。 

4.育兒市場商機無限。 

5.消費者重視產品的功能與實用性。 

1.其他業者可能仿效。 

2.經濟不景氣，消費購買力降低。 

3.原物料價格上漲。 

4.育兒市場競爭激烈。 

5.頂客族與不婚族有增加的趨勢。 

6.品質不佳且低價的育兒商品充斥市場，易

吸引對價格敏感的消費者。 

資料來源：本組整理 

 

伍、 作品功用與操作方式 

本組將學習機及布書相結合，以期發揮重組式創新之精神來設計，使產品能

兼具「教學」與「育兒」的特質，使外出攜帶方便且不佔空間；再者，利用藍牙

與 APP 的技術，家長即可透過手機裡的功能，讓孩子搭配布書學習到幼兒認知

的相關知識，如播放童話故事、動物知識、情緒管理、唐詩啟蒙、音樂及語言學

習等功能，且可以暫時減輕家長忙碌時的負擔，讓貓頭鷹學習機陪伴孩子養成閱

讀的習慣；再者，設計兩款布書(認知學習、語言及 123)，結合了顏色、形狀、

食物、時間、語言及數字運算等知識讓孩子實際操作布書內的物件，啟發孩子潛

能與感官學習；最後，，以葉子檯燈的造型來搭配本產品，以期能營造閱讀學習

的情境氛圍。 

 

一、貓頭鷹布書感應藍牙學習機之示意圖及各功能說明 

(一) 貓頭鷹布書感應藍牙學習機之示意圖 

 

 



 5  

表 2 本產品(貓頭鷹布書感應藍牙學習機)之示意圖 

 

(二)布書(認知學習、語言及 123)之示意圖及功能說明 

1.認知學習布書 

 

表 3 布書(認知學習)之示意圖與功能說明 

 示意圖 功能說明 

封面 

 

認知學習布書的項目有「食物」、「車子」、「顏色」、「形

狀」、「鞋子」及「時間」，且布書操作可訓練孩子手

部肌肉與感官發展。 

第一頁 

 

設計許多食物讓孩子認識(如小白菜、胡蘿蔔及番茄

等)，幼兒也可以將布書的食物物件取下，放入布書

中的嘴巴。 

第二頁 

 

左頁設計四款車子(救護車、警車、公車及貨車等)，

可供替換，下方的拉練可放置其他的車子，而右頁的

車子可讓幼兒在馬路上做行進的滑動，也可以學習到

紅綠燈的概念(紅燈停、綠燈行)。 

名稱 說明 示意圖 

1.葉子檯燈 

葉子造型的檯燈座，插

入行動電源即有照明效

果。 

 

2.行動電源

放置處 
可放置行動電源。 

3. 藍 牙 喇

叭 

開啟 APP 藍牙功能，可

操作九種 APP 介面功

能，如播放古典音樂。 

4.備忘夾 可放置備忘紙張。 

5.幼兒獎勵

帽 

家長與幼兒可進行閱讀

上的親子互動，若孩子

答對題目時，則可取下

預先放在貓頭鷹帽子裡

的獎勵物品(如糖果)，讓

孩子獲定獎勵的回饋。 
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第三頁 

 

左頁是讓幼兒認識許多繽紛的顏色，如紅、澄、黃、

綠、藍、靛、紫，而右頁是各種顏色的形狀物件，可

讓孩子學習到各種顏色與顏狀的搭配。  

第四頁 

 

左頁是訓練幼兒綁鞋帶，家長可讓孩子親自去操作，

可訓練孩子手部較細膩的動作，而右頁是教導時間的

觀念，孩子可藉由實際撥動時針與分針，學習到時間

上的認知。 

 

2.語言及 123 布書 

 

表 4 布書(語言及 123)之示意圖與功能說明 

 圖片 布書內容及設計目的 

封面 

 

語言及 123 布書的項目有認識「英文字母」、「注音符

號」及「數字運算」，家長可對孩子進行語言與數字

上的教導，且搭配貓頭鷹學習機裡的音樂，讓孩子在

音樂律動中自然學習。  

第一頁 

 

火車上的車廂可讓幼兒認識英文字母與單字，且下方

軌道的拉鍊打開，有放置 26 個英文字母可供替換，

組合更多的英文單字。 

第二頁 

 

可讓幼兒認識注音符號及所對應的拼音，如左頁的大

樹上的注音「ㄅ」，呼應右頁貓頭鷹肚子內的那些物

件裡有「ㄅ」拼音的物件。 

第三頁 

 

可讓幼兒練習數字加減乘除的運算，且可撥動珠子的

數量，具體感受數字的多寡的概念，而左頁數字上的

物件皆可替換讓幼兒在學習數字運算時更加便利。 

 

(三)貓頭鷹布書感應藍牙學習機 APP 介面之示意圖及功能說明 

本產品 APP 介面設定有九大類，如故事閱讀、認知學習及數字運算等，透

過手機藍牙功能的開啟，可連接貓頭鷹學習學習機內的無線藍牙，達到播放故事、

音樂之效果，其 APP 九大介面的功能，如圖 3 至圖 4 所示。 
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         圖 3 APP 九大介面                圖 4 故事閱讀介面 

二、貓頭鷹布書感應藍牙學習機之操作方式 

1.先將貓頭鷹的包裝盒打開(圖 5)，將葉子燈 USB 的接頭插入行動電源(圖 6)， 

再將葉片組合(圖 7)，即形成葉子檯燈。 

   

圖 5 打開貓頭鷹包裝盒 圖 6 插上行動電源 圖 7 將葉片組合 

 

2.將貓頭鷹背後的拉鍊打開並開啟藍牙喇叭的電源(圖8)，搭配布書的使用(圖9)，

可讓孩子學習基本認知(如語言、數字、食物及時間等)，且布書配合手機 APP

內設的音樂、故事來學習，且家長亦可點擊 APP 內的問題(圖 10)，來進行與

孩子的互動學習，而達到親子共謮之效益。 

 
 

 

圖 8 開啟藍牙喇叭電源 圖 9 打開布書內頁 圖 10 手機 APP 
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陸、製作歷程說明 

本組製作歷程茲以產品構想、製作、產品試驗及行銷階段加以說明，如表 5 所示。 

表 5 本組製作歷程說明 

 製作歷程說明 圖片 

文

獻

探

討 

   

在10月13日到11月20日期間我們在學校

圖書館及電腦教室收集相關的資訊，透過文

獻探討的歷程，使我們的產品能理論與實務

相結合(圖11)。  

 

 

 

圖 11 本組文獻探討 

 

 

 
圖 12 本組製作歷程 

 

 

 

圖 13 本組推廣歷程 

 

 

 

 

製

作

產

品 

   

從105年11月中至106年1月下旬，本組一

直製作產品，從構思產品到成品完成，都是

我們親自設計與製作(如圖12)；其中我們設計

了貓頭鷹學習機與木頭底圖、葉子檯燈、

APP(如故事閱讀、認知學習及數字運算等)

及兩款布書(認知學習、語言及123)，結合了

顏色、形狀、食物、時間、語言及數字運算

等知識，過程我們遇到許多困難與挑戰，如

貓頭鷹布偶就製作了好幾隻，直到第四隻貓

頭鷹才成功。 

產

品

推

廣 

      

麥卡錫教授所提出的行銷 4P：產品

(Product)、價格(Price)、通路(Place)以及推廣

(Promotion)，其中的推廣再細分有廣告、人

員銷售、公共關係及促銷，故本組希望可以

購思相關的行銷方案來加以推廣，如製作平

面廣品及贈品等(如圖13)。  
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小

組

討

論 

   

本組常利用課餘與假日至校共同討論，

過程中有時會有爭執與意見不合，所幸透過

溝通後都能達成共識；再者，本組在時間管

理、專業分工與問題解決等，也都成長許多，

更體認到團隊合作的重要性；最後，在彼此

組員討論與腦力激盪下，才發現創意竟可以

不斷地湧出與實現，尤其最後看到成品完成

的那刻，一切辛苦都值得(圖14)。  

 

 

 

圖 14 小組討論歷程 
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附錄一、問卷調查表 

親愛的受訪者您好: 

  閱讀可以幫助孩子進入知識的殿堂，但現今孩子充斥在電視、手機及網路的環境下，而忽略書

籍閱讀的重要性，故本組希望研發「親子互動藍牙學習機」，能建立孩子閱讀的興趣與習慣，在產

品開發前，需進行消費者的市場調查，以期能設計出更符合消費者需求的商品，故希望您可以協助

我們完成這份問卷，您的資料將對我們的研究有相當大的幫助，非常感謝您的協助!問卷資料僅供

研究使用，請您放心填寫。 

一、基本資料： 
1.性別：□男□女 
2.年齡：□20(含)歲以下□21~30 歲□31~40 歲□41~50 歲□51 歲以上 

3.職業：□工業□商業(服務業)   □軍公教□家管□學生□其他_____ 
4.平均月收入：□30,000(含)元以下□30,001~50,000 元□50,001~70,000 元□70,001~90,000 元□90,001 元以上 
二、產品行銷分析(以下是針對「親子互動藍牙學習機」所設計的問題)： 

1.請問您如果有機會選購本產品(親子互動藍牙學習機)，您希望此產品的功能有哪些?(可複選) 

□說故事□學習認知□獎勵回饋□定時提醒□錄音播放□音樂欣賞□其他_____ 

2.請問您如果有機會選購本產品(親子互動藍牙學習機)，您希望定時提醒的功能有哪些?(可複選) 

□起床□刷牙□寫作業□閱讀□上床睡覺□其他_____ 

3.請問您如果有機會選購本產品(親子互動藍牙學習機)，您希望搭配的書籍內容有哪些?(可複選) 

□童話故事□動物知識□情緒管理□唐詩啟蒙□品格教育□健康飲食□其他_____ 

4.請問您如果有機會選購本產品(親子互動藍牙學習機)，您希望搭配布書的學習認知內容為何?(可複選) 

□食物□車子□形狀  □時間  □語言(ㄅㄆㄇ、ABC)  □數字  □其他_____ 

5.請問您如果有機會選購本產品(親子互動藍牙學習機)，您希望此產品的材質為何?(可複選) 

□絨布□棉布□塑膠□緞布□萊卡□其他_____ 

6.請問您如果有機會選購本產品(親子互動藍牙學習機)，您可接受的價位為何?(單選題) 

□500(含)元以下□501~1,000 元□1,001~2,000 元□2,001~3,000 元□3,001 元以上 

7.請問您如果有機會選購本產品(親子互動藍牙學習機)，您希望在什麼地方可購買此產品?(可複選) 

□網路購物□大賣場□百貨公司□書局□電視購物□其他____ 

8.請問您如果在市面選購本產品(親子互動藍牙學習機)，什麼促銷活動會吸引您購買?(可複選) 

□買一送一□贈品□折價券□特價□抽獎□集點□其他____ 

三、消費行為調查： 

1.請問您是否有小孩?(單選) □有□沒有 

2.請問您如果有機會選購本產品(親子互動藍牙學習機)，您考慮購買的因素為何?(可複選) 

□價格□功能□外觀設計□安全□材質□產地□其他_____ 

3.請問您如果有機會選購本產品(親子互動藍牙學習機)，您會將它作為何種用途?(可複選) 
□親子教育□送禮□收藏□其他____ 

4.請問如果未來推出本產品(親子互動藍牙學習機)，您是否會考慮購買?(單選) 
□會□不會□不一定 

本產品(親子互動藍牙學習機)示意圖 

(貓頭鷹右側的葉子為檯燈，透過藍牙的技術 

，讓貓頭鷹親子互動學習機引導孩子閱讀，且 

配合布書與學習機的互動學習與操作，可啟發 

孩子潛能與感官學習。) 

燈 

親子互動藍牙學習機 
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附錄二、問卷調查分析 

一、受訪者問卷結果分析  

   

(一) 受訪者基本資料 

本問卷發放時間為 2016 年 12 月 8 日至 12 月 12 日，以桃園地區民眾為發放對象，

分析受訪者的認知、看法與消費行為，以隨機抽樣民眾進行問卷調查。本研究共發放 160

分，回收 145 份，其中有效問卷 135 份、無效問卷 10 份，故有效問卷率為 93%，無效問

卷率為 7%，在消費者行銷分析中，受訪者考慮購買的因素主要為功能(26%)、安全(21%)

及價格(19%)，其中有 58%的受訪者會購買，35%不一定，而 7%則不會購買，其他問卷分

析結果如表 6 至表 7 所示。 

表 6 受訪者基本資料 

1.性別 男(39%)、女(61%) 

2.年齡 20(含)歲以下(11%)、21~30 歲(24%)、31~40 歲(31%)、41~50 歲(22%)、

51 歲以上(12%) 

3.職業 工業(16%)、商業(服務業)(33%)、軍公教(16%)、家管(11%)、學生(21%)、

其他(3%) 

4.個人平

均月收入 

30,000(含)元以下(42%)、30,001~50,000 元(41%)、50,001~70,000 元

(24%)、70,001~90,000 元(3%)、90,001 元以上(1%) 

 

表 7 受訪者行銷分析問卷調查結果分析 

產品 

希望本產品有的功能 希望本產品有哪些定時提醒功能 

1.認知學習(24%) 

2.說故事  (21%) 

3.音樂欣賞(18%) 

4.定時提醒(14%) 

5.獎勵回饋(10%) 

6.錄音播放(8%) 

1.閱讀(27%) 

2.起床(23%) 

3.上床睡覺(22%) 

4.寫作業(17%) 

5.刷牙(10%) 

6.其他(1%) 

希望本產品搭配的書籍內容 希望本產品搭配布書的學習認知內容 

1.品格教育(22%) 

2.童話故事(19%) 

3.情緒管理(18%) 

4.動物知識(15%) 

5.健康飲食(14%) 

6.唐詩啟蒙(12%) 

1.語言(27%) 

2.數字(18%) 

3.食物(16%) 

4.時間(15%) 

5.形狀(14%) 

6.車子(10%) 

希望本產品的材質 

1.棉布(41%)  2.絨布(21%)   3.塑膠(17%)  4.萊卡(11%)  5.緞布(10%) 

價格 

希望本產品的價位 

500(含)元以下(12%)、501~1,000 元(44%)、1,001~2,000 元(34%)、      

2,001~3,000 元(10%) 

通路 

希望本產品販售的地點 

1.網路購物(28%)  2.大賣場(25%)  3.百貨公司(21%)  4.書局(20%) 

5.電視購物(6%) 

推廣 

希望本產品的促銷活動 

1.特價(34%)  2.買一送一(23%)  3.贈品(19%)  4.折價券(12%) 

5.抽獎(8%)   6.集點(4%) 
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附錄三、實地訪談結果 

一、訪問內容摘要 

訪談時間：105/12/05 

訪談地點：鑫韋布莊 中壢店 

訪談對象：郭店長  

訪談目的：如何讓貓頭鷹布偶能夠立體起來及使用哪種的布會較佳 

_____________________________________________________________________ 

(一) 請問市面上布偶所使用的材質為？ 

答：市面上布偶所使用的材質大部份為絨毛材質，但它會有掉毛的疑慮，易造成小孩在呼吸

上的問題，雖然也有許多標榜不會掉毛的絨毛布，但或多或少都會因為拉扯而產生掉毛

的現象。 

 

(二) 請問布偶的材質應使用何種布較佳? 

答：不要選擇毛絨或起毛球的布，會容易生長塵瞞及藏納灰塵，建議使用無紡布的材質來製

作，因為它不僅環保且比紙袋更堅韌耐用、且高透氣、防潑水等功能，還有它也不會有

掉毛的問題；再者，它的形塑效果較佳，能比較容易製作成想要呈現布偶的樣式，不會

受限於布材的厚度。 

 

(三) 請問布書要挑選何種材質的布對於孩童較佳? 

答：建議可選用床單布和棉布印花比較好，且最好挑選有防水、防塵且不易起毛球的布材，

雖然單價較貴，但在日後的維護上較容易。 

 

(四) 請問葉子檯燈要挑選何種材質的布對於孩童較佳? 

答：建議使用無紡布的材質來製作，因為它的厚度夠可以包覆住 LED 燈，而且與貓頭鷹布偶

材質相同，布材較具有一致性。  

 

(五) 若本產品（貓頭鷹學習機）上市，您認為適合的目標對象? 

答：以有幼兒的爸媽為主要族群，且可解決父母教養困擾的產品，將會滿有吸引力的。 

 

(六) 請問貓頭鷹布偶的縫製方式?  

答：先繪製貓頭鷹版型，且裁剪版型多 3 公分的留邊，以利布偶的車縫，在翅膀的部份建議

用針線來縫製，才能型塑出想要的樣子。 

 

(七) 如何讓布偶能夠更立體。 

答：首先布材要選擇厚度較硬的材質，建議用無紡布，貓頭鷹底部收尾的部分要寬一點，才

立的起來，而且可以塞棉花在底部，使其更立體。 

 

(八) 請問布書使用什麼樣的配色較符合? 

答：可選用一些柔和淺色系的素布來製作，以襯托讓布書上的物件，也可以選用花點布來幫

布書收邊，看起來會更有美感。 
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附錄四、全國高級中等學校專業群科 106 年度專題暨創意製作競賽競賽日誌 

群科 商業與管理群 
□專題組 

▓創意組 

參賽 

人數 
3 人 

作品名稱 學海無「牙」─貓頭鷹布書感應藍牙學習機 

年 月 日 進度 紀錄 工作分配 

105 10 13 

至 

31 

與指導老師討論與製作

的創意作品，並多次修

改構想。 

地點：學校圖書館 

時數：4 小時  

同學 A：查資料 

同學 B：紀錄 

同學 C：借場地 

105 11 02 

至 

14 

利用放學後至圖書館尋

找相關創意資訊和決定

創意主題。 

地點：學校圖書館 

時數：4 小時 

同學 A：查資料 

同學 B：查資料 

同學 C：查資料 

105 11 15 

至 

20 

與指導老師討論最終構

想及創意概念。 

地點：教師辦公室 

時數：3 小時  

同學 A：共同討論 

同學 B：共同討論 

同學 C：共同討論 

105 11 21

至 

25 

利用放學時間至電腦教

室討論本產品 (貓頭鷹

布書感應藍牙學習機 )

外觀的構想，及所需使

用的材料並設計出角色

經濟─貓頭鷹。 

地點：學校電腦教室 

時數：4 小時 

器材：電腦、色鉛筆 

同學 A：討論外觀構想及材料 

同學 B：設計貓頭鷹 

同學 C：討論外觀構想及材料 

105 11 26 

至 

27 

以電腦繪圖本產品(貓

頭鷹布書感應藍牙學習

機)之商標-貓頭鷹 

地點：學校電腦教室 

器材：電繪板 

時數：2 小時 

同學 A：設計貓頭鷹 LOGO 

105 

 

 

12 

 

 

02 

至 

05 

設計 APP 的介面  同學 A：繪製 APP 的 ICON。 

105 12 05 利用放學時間至布行購

買所需的材料及實地訪

談店員郭小姐。 

地點：布行 

器材：相機 

時數：2 小時 

同學 A：記錄拍照 

同學 B：向店員請教問題 

同學 C：記錄拍照 

105 12 06 

至 

08 

於放學後至電腦教室與

老師共同討論本產品

(貓頭鷹布書感應藍牙

學習機)問卷調查及實

地訪談的題目。 

地點：電腦教室 

時數：3 小時 

同學 A：討論問卷調查及討論

實地訪談題目 

同學 C：討論問卷調查及討論

實地訪談題目 

105 12 08 

至 

12 

以親戚、朋友為樣本，

發放 160 份問卷。 

地點：桃園地區 

時數：4 小時 

同學 A：發放問卷 

同學 B：發放問卷 

同學 C：發放問卷 
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105 12 13 整理實地訪談與問卷調

查的資料，並統計及分

析問卷之結果。 

地點：圖書館 

時數：4 小時 

同學 A：統計分析問卷 

同學 C：統計分析問卷 

105 12 14 

至 

17 

利用學校的縫紉教室第

一次實驗試做本產品。 

地點：學校縫紉教室 

器材：不織布、棉布、縫紉機 

時數：3 小時 

同學 A：製作布書物件 

同學 B：試做絨布 

同學 C：製作布書物件 

105 12 18 

至 

22 

不斷的重新製作實驗產

品，以及布書的製作。 

地點：學校縫紉教室 

器材：棉布、不織布、縫紉機 

時數：5 小時 

同學 A：製作布書物件 

同學 B：試做無紡布 

同學 C：製作布書物件 

105 12 23

至 

25 

製作 APP 介面分層圖，

剪輯音樂及錄製問答。 

地點：學校電腦教室 

器材：電腦 

時數：3 小時 

同學 A：製作 APP 介面分層

圖 

同學 C：剪輯音樂、錄音 

105 12 27 

至 

31 

預作本產品(貓頭鷹布

書感應藍牙學習機)貓

頭鷹布偶。 

地點：學校縫紉教室 

器材：無紡布、拉鍊及紐扣等 

時數：15 小時 

同學 B：製作貓頭鷹布偶 

106 1 1 

至

15 

製作本產品(貓頭鷹布

書感應藍牙學習機)貓

頭鷹布偶。 

地點：學校縫紉教室 

器材：無紡布、拉鍊及紐扣等 

時數：5 小時 

同學 B：製作貓頭鷹布偶 

105 

 

106 

12 

 

01 

31

至 

30 

以電腦製作本產品(貓

頭鷹布書感應藍牙學習

機)專屬 APP。 

地點：學校電腦教室 

器材：電腦 

時數：40 小時 

同學 A：APP 撰寫 

同學 C：APP 撰寫 

105 

 

106 

12 

 

01 

22 

至 

30 

討論作品說明書相關內

文及撰寫。 

 

地點：學校電腦教室 

時數：4 小時 

同學 A：書面資料的撰寫 

同學 C：書面資料的撰寫 

106 

 

01 16 

 

置入本產品(貓頭鷹布

書感應藍牙學習機)內

部之藍牙喇叭。 

地點：電腦教室 

器材：藍牙喇叭 

時數：1 小時 

同學 A：將藍牙喇叭置入貓頭

鷹 

106 01 31 

 

 

製作本產品(貓頭鷹布

書感應藍牙學習機)行

銷贈品：吊飾。 

地點：學校縫紉教室 

器材：針線、扣環 

時數：2 小時 

同學 B：製作貓頭鷹吊飾 

106 02 01 製作本產品(貓頭鷹布

書感應藍牙學習機)底

座的木盒。 

地點：學校縫紉教室 

器材：木盒、貼紙 

時數：1 小時 

同學 C：貼上木頭貼紙 

106 02 10 以電腦繪圖本產品(貓

頭鷹布書感應藍牙學習

機)示意圖。 

地點：學校電腦教室 

時數：5 小時 

同學 A：電腦繪製示意圖 

106 02 11 

至 

12 

拍攝成品。 地點：學校電腦教室 

器材：相機 

時數：3 小時 

同學 A：拍攝成品 

同學 C：拍攝成品 
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106 02 14 

至 

21 

將作品說明書做最後的

整理與定稿。 

地點：學校電腦教室 

時數：5 小時 

同學 A：共同討論整理 

同學 B：共同討論整理 

同學 C：共同討論整理 

106 02 24 線上報名全國專題創意

組並寫相關報告的表

件。 

地點：學校電腦教室 

時數：5 小時 

同學 A：整理相關報告的表件 

同學 B：整理相關報告的表件 

同學 C：整理相關報告的表件 
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附錄五、全國高級中等學校專業群科 106 年度專題暨創意製作競賽 

作品分工表 
一、群科：商業與管理群 

二、作品名稱：學海無「牙」─貓頭鷹布書感應藍牙學習機 

 

參賽學生 工作任務 

A 

1.產品構思與設計 
2.小組討論 
3.發放問卷及統計 
4.實地訪談 
5.文獻探討 
6.專題撰寫 
7.SWOT 分析 
8.製作製作貓頭鷹布書感應藍牙學習機 
9.手機 APP 撰寫  
10.設計產品圖案商標 
11.繪製產品示意圖 
12.電腦繪圖 
13.採購材料 
14.製作布書 

B 

1.產品構思與設計 
2.小組討論 
3.發放問卷 
4.實地訪談 
5.製作貓頭鷹布書感應藍牙學習機 
6.製作葉子燈葉片 
7.製作布書 
8.製作贈品行銷產品 
9.採購材料 

C 

1.產品構思與設計 
2.小組討論 
3.發放問卷及統計 
4.問卷調查分析 
5.實地訪談 
6.文獻探討 
7.專題撰寫 
8.SWOT 分析 
9.製作貓頭鷹布書感應藍牙學習機 
10.製作葉子檯燈座 
11.製作布書 
12.手機 APP 撰寫 
13.採購產品材料 

 

 


