CH10分配理論


1、 所得分配的「邊際生產力理論」
（一）要素的收益面
	
	指標
	定義
	公式

	產量面
	邊際產量
（        ）
	每增加一單位的生產要素（L），
而引起總產量的增加量。
	

	收益面
	邊際生產收益
（        ）
	每增加一單位的生產要素（L），
而引起總收益的增加量。
	

	
	邊際產值
（        ）
	每增加一單位的生產要素（L），
而引起市場價值的增加量。
	

	產品市場為
「完全競爭」市場  PX                      APL                      VMPL
∵PX﹦ARX﹦MRX           MRX                     MPL                      MRPL
∴VMPL﹦MRPL                                                 x                  ﹦
（兩線重合負斜率）            
                   0                  L    0                  L      0                  L
                                 




（二）要素的成本面
	
	指標
	定義
	公式

	成本面
	平均要素成本
（        ）
	平均每一單位生產要素（L）所必須支付的成本。
	

	
	邊際要素成本
（        ）
	每增加一單位的生產要素（L），
而引起總成本的增加量。
	

	要素市場為
「完全競爭」市場                  PL                      PL

廠商面對之供給線為一水平線
為「要素價格接受者」
                                  0                L      0                L
                                       
                                       （市場）                （廠商）





（三）邊際生產力理論（要素市場與產品市場皆為完全競爭市場）
	
	內容

	學者
	

	目的
	作為「                    」的基礎

	假設
	要素市場與產品市場皆為「             」市場

	用途
	僅適用於________、________、________，不適用於________

	說明
	1.勞動的價格（PL﹔或稱作工資率W）
  決定於要素________________的大小
（要素市場為完全競爭市場，勞動的價格則由市場供需決定）

2.勞動僱用量（L）﹕均衡條件為______________________

 PL                  PL
                                            MRPL＞PL  →______
                                            MRPL＜PL  →______
                                            MRPL﹦PL  →______

  0               L  0                 L
     （勞動市場）          （廠商）

3.廠商對勞動的需求曲線（DL）為__________________________________

4.廠商面對勞動者的勞動供給曲線___________________________________


[bookmark: _GoBack]（四）財貨、要素組合之比較
	
	「最大滿足」的財貨組合
	「成本最小」的要素組合
	「利潤最大」的要素組合

	對象
	

	
	

	目標
	

	
	

	條件
	


	
	

	法則
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