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PHP介紹

 PHP（全稱：PHP：
Hypertext Preprocessor，即「PHP：超文
字預處理器」）是一種開源的通用電腦手稿
語言，尤其適用於網路開發，並可嵌入
HTML中使用。PHP的語法借鑑吸收C語言
、Java和Perl等流行電腦語言的特點，易於
一般程式設計師學習。

 PHP的主要目標是允許網路開發人員快速編
寫動態頁面，但PHP也被用於其他很多領域
。
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學習PHP相關知識
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 最好須先具備下列的基本知識：
 HTML：網頁語言，必須熟悉。

 Database：資料庫概念及理論。

 SQL語言：必備，PHP結合資料庫會用到的語言。

 Server / Client：伺服器端/客戶端概念。

 伺服器管理：基本調校要知道。

 遠端登入、FTP使用、網頁檔案管理…等。

 JavaScript：能了解更好，讓PHP更給力。



PHP運作過程
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 Server與Client：



PHP運作過程
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 Client端常用軟體：各式瀏覽器、通訊傳輸軟體。

 FTP： Telnet：



PHP運作過程
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 Server端常用軟體：各式架站程式。



PHP運作過程
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 Server端常用軟體：最常用的免費架站軟體。

套件名稱

MySQL資料庫

PHP解析器

Apache網頁伺服器



PHP運作過程
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 一般HTML網頁過程：



PHP運作過程
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 PHP網頁過程：



PHP運作過程
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 一般HTML執行過程：
 1.Client端要求網頁(副檔名為.html、.htm)。

 2.Web Server找出網頁。

 3.回傳給Client端。

 3.瀏覽器解析HTML，顯示畫面。



<html>
<head>
<title>HTML測試</title>
</head>
<body>
Hello World<br/>
81
</body>
</html>

PHP運作過程
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要求網頁

找出網頁

傳回給瀏覽器，顯示結果

Client



PHP運作過程
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 PHP網頁執行過程：
 1.Client端要求網頁。

 2.Web Server找出網頁(副檔名為.php)。

 3.將標示<?php…….?>的段落交給PHP解析。

 4.PHP將程式轉成HTML結果，回傳給Web Server。

 5. Web Server將重組的HTML回傳給Client端。

 6.瀏覽器解析HTML，顯示畫面。

 Client端看不到php程式碼，只會看到php執
行的結果。



<html>
<head>
<title>HTML測試</title>
</head>
<body>
Hello World<br/>
81
</body>
</html>

PHP運作過程
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要求網頁

傳回給瀏覽器，顯示結果

Client <html>
<head>
<title>HTML測試</title>
</head>
<body>
Hello World<br/>
<?php
echo 9*9

?>
</body>
</html>

找出網頁



PHP運作過程
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 PHP可以連結資料庫存取資料。

Client

<html>
<head>
<title>HTML測試
</title>
</head>
<body>
Hello World<br/>
<?php

:
: (SQL敘述)
:

?>
</body>
</html>

<html>
<head>
<title>HTML測試
</title>
</head>
<body>

:
php執行結果

:
</body>
</html>

資料庫



休息一下~
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相關軟體
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 工欲善其事，必先利其器，先把環境搞好，才能開始
寫程式。

 Appserv安裝：

 包含Web Server 

MySQL

PHP 

phpMyAdmin Database Manager

 它有Linux、Windows版，一次搞定，非常方便。



Appserv安裝過程
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 至https://www.appserv.org/en/下載檔案。

https://www.appserv.org/en/


Appserv安裝過程
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 下載完成後點兩下執行安裝。



Appserv安裝過程
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 版權聲明，看看就好，反正一定要同意。



Appserv安裝過程
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 選擇要安裝在何處。



Appserv安裝過程
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 要安裝那些元件，應該都要啦。



Appserv安裝過程
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 可以指定伺服器的名字、管理者Email、埠號等。

伺服器名稱應該由網域管理者分配，
不可以亂取名字，我們只是要練習，
這裡用內定值Localhost就好

系統相關訊息通知，可以填上
你的Email

埠號，非必要勿亂改埠號，非必要勿亂改



Appserv安裝過程
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 這裡很重要，要設定MySQL最高權限管理者(root)的
密碼。

內定是使用UTF-8碼



Appserv安裝過程
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 如果只會存繁體中文資料，也可以選Big5碼。

只存繁體中文資料的話可
以選Big5，但文字編輯器
編輯的中文也必須確定是
Big5



Appserv安裝過程
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 開始安裝，等它跑完，不會很久。



Appserv安裝過程
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 安裝完成，之後只要開機就會自行啟動。



Appserv安裝過程
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 因為網頁伺服器和資料庫要讓外界存取，所以跳出
Windows防火牆設定畫面。

因為是測試及練習用，勾選
這個就好



Appserv安裝過程

28

 開啟瀏覽器，輸入127.0.0.1或localhost測試。

查看PHP是否啟動及相關的
設定資訊

進入MySQL管理介面



Appserv安裝過程
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 PHP若啟動正常應看到此畫面。

PHP版本資訊



Appserv安裝過程
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 輸入剛才設定帳號root的密碼。



Appserv安裝過程
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 進入後可以對MySQL進行管理動作。



相關軟體
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 我們需要一些工具軟體來做互動網頁及管理資料庫：

 MySQL Workbench：
 MySQL官方提供的專門管理MySQL資料庫的工具。

 HeidiSQL：
 是一個免費的資料庫管理工具，可以用於各種支援SQL的
資料庫，它也是MariaDB內附的資料庫管理工具。

 Filezilla：
 受歡迎的將網頁等檔案上傳/下載的免費FTP軟體。

 Dreamweaver：
 Adobe公司超好用做網頁的軟體(要購買才行)。

 Notepad++：
 一個超好用又超強的文字編輯器，用來寫PHP很方便。



MySQL Workbench安裝
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 到MySQL網站下載MySQL Workbench。



MySQL Workbench安裝
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 網頁會偵測你的作業系統類型，點選Download。



MySQL Workbench安裝
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 會要求登入，略過，直接點「謝謝，我要直接下載」。



MySQL Workbench安裝
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 開始安裝，不囉嗦，沒什麼要你同意的，按下一步就好。



MySQL Workbench安裝
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 選擇安裝在何處，用內定路徑就好。



MySQL Workbench安裝
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 要完整安裝還是自訂安裝，選完整安裝。



MySQL Workbench安裝
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 如果想修正剛才的選項可以回上一步，OK的話選安裝。



MySQL Workbench安裝
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 安裝中，咖啡時間。



MySQL Workbench安裝
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 安裝完成，簡潔有力，選完成。



MySQL Workbench安裝
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 執行的畫面，它應該會偵測到本機已經有MySQL了，
所以連結資訊已經在畫面上，點選它。



MySQL Workbench安裝
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 進入MySQL前照慣例驗證身分及密碼，輸入root密碼。



MySQL Workbench安裝
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 這是一個很方便、功能很強的MySQL管理工具，也可
以連線到遠端的MySQL(當然你必須有權限)。



HeidiSQL
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 到https://www.heidisql.com/網站下載免安裝版。

直接點選Portable-64立即下載

https://www.heidisql.com/


HeidiSQL
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 它是一個壓縮檔(.zip)，解開後執行。

新增一個連接，它會優先搜
尋本機是否有資料庫在執行



HeidiSQL
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 找到本機的MySQL，輸入密碼即可連接。

改成好辨識的名字，
如localhost



HeidiSQL
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 功能清晰的主畫面，還有中文版呢。



資料庫操作
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 以上資料庫管理軟體的詳細操作留在資料庫課程說明。

 在我們寫PHP的過程偶爾需要進入資料庫做一些動作，
如查詢、測試SQL敘述是否正確等，這些工具就會很
有用。



休息一下~
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第一個PHP程式
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 PHP是嵌入在HTML中的。

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>我的第一個PHP程式</title>

</head>
<body>
<?php
echo("Hello, world!");
phpinfo();

?>
</body>

</html>

HTML文件標頭

PHP程式區塊



第一個PHP程式
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 將檔案存在Web Server指定的資料夾下(內定是
c:\Appserv\www)

 在瀏覽器往指列輸入127.0.0.1/檔名.php

echo指令的結果

Phpinfo()
指令的結果



第一個PHP程式
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 說明：

 1.PHP程式寫在<?php 和 ?>之間，單行或多行都可以，
可以在HTML裡任何地方。

 2.每行命令結尾要加上分號 ;。

 3.空白行會忽略。

 4.建議適度縮排，有利閱讀。

 5.大小寫有嚴格區分。

<?php ...... ;  ?>

<?php
...... ; 
...... ;
...... ;

?>



第一個PHP程式
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 畫面較複雜時通常會在Dreamweaver上先編輯好表單、
元件、文字等位置，再到程式模式或文字編輯器去加
入PHP的段落。



第一個PHP程式
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 將PHP放在外部，結果也是一樣的。

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>我的第一個PHP程式</title>

</head>
<body>
<?php

include_once("demo.php");
?>

</body>
</html>

<?php
echo("Hello, world!");
phpinfo();

?>

demo.php

phpinfo.php



第一個PHP程式
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 PHP提供了四種方式來引入外部的PHP檔案：

 include("/路徑/檔案");

 有錯誤時僅會警告，不會中止執行。

 require ("/路徑/檔案");

 有錯誤時會中止程式執行。

 include_once("/路徑/檔案");

 同include()，但僅會載入一次，避免造成重複定義。

 require_once("/路徑/檔案");

 同require()，但僅會載入一次，避免造成重複定義。

 (在PHP中重複定義函數會導致嚴重錯誤)



第一個PHP程式
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 將PHP段落以另外的檔案存放再由HTML引入，有助安全
性和程式維護。

 建議PHP段落仍以.php為附檔名，因為.php一定會經過
PHP處理，不會洩漏原始碼，而.inc或其他檔名，若單獨
直接存取，很可能直接在瀏覽器中看到原始碼，會有安全
性疑慮。

瀏覽器無法解釋.inc，
所以直接顯示其內容

不管php段落能否單獨執
行，都不會顯示原始碼



第一個PHP程式
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 可以在PHP段落中插入HTML元素，echo( )函數會輸
出給瀏覽器。

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>我的第一個PHP程式</title>

</head>
<body>
<?php

echo("<h1><b><i>Hello, world!</i></b></h1>");
?>

</body>
</html>



第一個PHP程式
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執行結果，HTML
的標籤產生效果 查看網頁原始碼，只

會看到結果，不會看
到PHP指令



PHP程式撰寫慣例
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 變數名稱不要使用關鍵字、保留字、特殊字元。

 HTML不區分大小寫，但PHP會。

 再次強調：每行命令結尾要加上分號 ;。

 註解：

 單行註解使用 // 或 # 。

 多行註解使用 /* …… */ 。

 元件在網頁間傳遞時，其名稱即是變數名稱，自己在
設定變數名稱時不可與元件名稱相同。



PHP關鍵字
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休息一下~
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PHP資料型態
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原始型態 複合型態



PHP資料型態
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 整數：大家都很熟悉了，可支援達上兆大小的數字。

 浮點數：帶小數點的，有分float和double。

 因為PHP不用事先宣告變數，所以變數的型態自己要
注意。

 變數可以在執行期間視實際情況自行動態轉變型別，
也可以在程式中強制轉換。



PHP資料型態
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 布林：TRUE 或 FALSE，以下狀況會視為FALSE，其
它都視為TRUE。

 整數0

 浮點數0.0

 空字串""

 字元"0"

 沒有元素的陣列

 沒有成員的物件

 特殊型態NULL



PHP資料型態
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 字串：用單引號或雙引號框起來的字母、數字、符號。

 Ex : 單引號

 Ex : 雙引號

 雙引號支援更多的跳脫字元，而且會進行變數剖

析(就是在字串裡包含變數)。

echo('生日快樂');          //顯示 生日快樂
echo('C:\\Win'); //顯示 C:\Win
echo('I am \'Jean\'');   //顯示 I am 'Jean'

echo("I am \"Jean\"");    //顯示 I am "Jean"
$str = "Mary";
echo("Hi, $str");         //顯示 Hi, Mary



PHP資料型態

67

 PHP跳脫字元：

 就是出現以「 \ 」開頭的組合時是有特殊意義的。

 常用跳脫字元：



PHP資料型態
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 NULL：代表空值，空的，沒有東西(不是 0 喔)。

 資源：代表一種特殊值，用來指向PHP程式的外部資
源，如資料庫連結、檔案、圖形畫布等。

 Ex :

$linkSQL = mysql_connect("主機", "帳號", "密碼");

資源 PHP連線指令



變數
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 變數不須宣告，直接指派就可以了。

 命名規則：

 1. 所有變數須以「 $ 」符號開頭。

 例如 $a，$name，$tel等。

 2. 接下來第一個字元必須是底線 _ 或英文大小寫字母，
不可以是數字。

 3. 之後的字元只要不是特殊字元就好。

 4.不可以使用關鍵字、內建函數、內建變數、內建物
件等的名稱。



變數
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 以下變數名稱是否正確?

 為避免給自己找麻煩，我通常用英文+數字命名，中
間適度配合底線及大小寫。

 Ex :  $name、$seat2、$address_table、$StuName

$My_Var 

$_MyVar 

$3MyVar  第一個字不能是數字

$My@Var  不可以用特殊字元

$_3Myvar 

$$myvar  $$有特殊意義

$echo  不可以使用關鍵字



變數
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 參照指派： &

 讓新變數指向原變數。

 結果顯示：

$var1 = "John";
$var2 = &$var1;
$var2 = "Mary";

echo $var2."<br/>";
echo $var1;

Mary
Mary

:
:

John
Mary

:
:

:
:

記憶體

$var1$var2



變數
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 可變動變數： $$

 是指我們可以動態設定變數名稱。

 結果顯示：

 $$var 等於把$var的內容"Happy"拿來當變數名稱。

$var = "Happy";
$$var = "Birthday";

echo $var."<br/>";
echo $$var."<br/>";
echo $Happy;

Happy
Birthday
Birthday

:
:

Happy

Birthday

:
:

記憶體

$var

$Happy



變數的有效範圍
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 全域變數：

 大部分的PHP變數都是全域的，程式中所有區塊都可以存
取。

 區域變數：

 出現在函式內，只有函式內的敘述可以存取。



常數
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 常數：它的值不會隨程式執行而改變。

 預先定義的常數：

 Ex :  echo __FILE__ 會顯示目前檔案的路徑。

( __ 是兩個底線 )



常數
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 使用者自訂常數：

 Ex :

 之後PI就是一個常數，例如：

define("名稱","值");

define("PI","3.14159");

$area = PI * $radius * $radius;



運算子
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 PHP提供下列運算子：



運算子
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 算數運算子：



運算子
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 字串運算子：

 使用句點「 . 」來連接左右兩邊任一運算元，不是字串型
別的會先轉成字串型別。

 Ex :   echo "PHP" . 7;   則會輸出 "PHP7"

 遞增++ 及 遞減-- 運算子：

 ++$a   先將$a加1後再與其它運算元做運算。

 $a++   先與其它運算元做運算後再將$a加1。

 Ex : $a = 1;
$b = 2;
$c = ++$b - $a;

$a = 1;
$b = 2;
$c = $b++ - $a;

執行後$c = 2 執行後$c = 1 



運算子

79

 位元運算子：



運算子
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 邏輯運算子：



運算子
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 比較運算子：



運算子
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 指派運算子：



運算子
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 條件運算子：

 由問號? 及冒號：組成。

條件運算式 ? 運算式1 : 運算式2

條件不成立，傳回運算式2的結果

條件成立，傳回運算式1的結果

傳回值



運算子

84

 執行運算子：

 「 ` `」符號，用來執行作業系統指令。

 Ex :

 結果會顯示同命令列模式下

dir看到的結果。

$a = `dir`;

echo "<pre>$a</pre>";



運算子優先順序
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休息一下~
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流程控制
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 基本敘述：

 選擇結構：

 if

 switch

 迴圈結構：

 for

 while

 do … while

 foreach



if敘述
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 如果某某條件成立，執行敘述，否則跳過，直接執行
下一敘述。

 單行敘述：

 多行敘述：用大括號{ }框住

if(條件) 敘述;

if(條件)
{

敘述;
：
敘述;

}



if … else… 敘述
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 如果某某條件成立，執行敘述A，否則執行敘述B。

 單行敘述： 多行敘述：

if(條件)
敘述A;

else
敘述B;

if(條件)
{
敘述A;
：

}
else
{
敘述B;
：

}



if … elseif… else… 敘述
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 if的多重選擇敘述
if(條件1)
{
敘述A;

}
elseif(條件2)
{
敘述B;

}
：

elseif(條件n)
{
敘述n;

}
else
{

都不成立時要執行的敘述;
}



if練習
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

 記得編輯完後副檔名為.php，存到Web伺服器指定目錄下，再從瀏覽
器執行該程式看結果。

<!DOCTYPE html> 
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
$a = 20;
$b = 10;
if ($a > $b) echo '$a 比 $b 大';

?>
</body>

</html>



if練習
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html> 
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
$score = 59;
if ($score > 60)

echo '及格！';
else

echo '不及格！';
?>

</body>
</html>



if練習
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?
<!DOCTYPE html> 
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>

<?php
$score = 85;
if ($score >= 90)

echo '優等！';
elseif ($score < 90 && $score >= 80)

echo '甲等！';
elseif ($score < 80 && $score >= 70)

echo '乙等！';
elseif ($score < 70 && $score >= 60)

echo '丙等！';
else

echo '不及格！';
?>

</body>
</html>



switch敘述
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 依據變數的值來決定要執行哪個敘述。

switch(變數或運算式)
{

case 值1:
敘述A;
break;

case 值2:
敘述B;
break;

：
case 值n:

敘述n;
break;

default:
以上都不成立時執行;

}

default敘述
可省略

注意每個case
結束不可遺漏
break敘述



switch敘述
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 若遺漏break敘述，該case之後所有敘述都將被執行。

switch(變數或運算式)
{

case 值1:
敘述A;

case 值2:
敘述B;
break;

：
case 值n:

敘述n;
break;

default:
以上都不成立時執行;

}

沒有break;

執行完敘述A會接著
執行敘述B，直到遇
見break敘述



Switch練習
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 動手做：程式在瀏

覽器輸出為何?

<html>
<head>

<meta charset="utf-8">
</head>
<body>

<?php
$number = 3; //假設變數number的值為3
switch($number)
{

case 1:      //當變數number的值為1時
echo 'ONE';
break;

case 2:    //當變數number的值為2時
echo 'TWO';
break;

case 3:    //當變數number的值為3時
echo 'THREE';
break;

case 4:    //當變數number的值為4時
echo 'FOUR';
break;

case 5:    //當變數number的值為5時
echo 'FIVE';
break;

default:    //當變數number的值不為1 ~ 5時
echo '超過範圍';

}
?>

</body>
</html>



for迴圈
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 依指定的次數重複執行敘述區塊。

 Ex : 重複執行十次

for(初值; 終止條件; 增減量)
{

敘述;
：

}

for($x=0; $x<10; $x++)
{

敘述;
：

}



for迴圈
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
for($i = 1; $i <= 10; $i++)

echo $i.'<br>';
?>

</body>
</html>

當迴圈主體只有一
行時，不需要大括
號 { }



for迴圈
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php

$sum = 0;
for($i = 2; $i <= 100; $i+=2)

$sum = $sum + $i; //也可以寫成$sum += $i;
echo '2到100之間所有偶數的總和為'.$sum;

?>
</body>

</html>



for迴圈
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php

$result = 1;
for($i = 1; $i <= 10; $i++)
$result = $result * $i; //也可以寫成$result *= $i;

echo '1到10的階乘為'.$result;
?>

</body>
</html>



for迴圈
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
for($i = 1; $i <= 9; $i++)
{

echo "<br/>"; 
for($j = 1; $j <= 9; $j++)
echo "$i * $j = ".$i * $j."<br/>";  

}
?>

</body>
</html>



while敘述
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 依指定的條件重複執行敘述區塊，當條件為真時執行，
為假時結束迴圈。

 Ex : 重複執行十次

while(條件)
{

敘述;
：

}

$i = 1;
while($i <= 10)
{

echo $i++ . '<br/>';
}



while迴圈
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
$i = 1;
while($i <= 10)

echo $i++.'<br>';
?>

</body>
</html>



do … while迴圈
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 先進入迴圈主體執行，再判斷是否要重複。當條件為
真時執行，為假時結束迴圈。

 Ex : 重複執行十次

do
{

敘述;
：

} while(條件);

$i = 1;
do
echo $i++.'<br>';

while ($i <= 10);



do … while迴圈
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 do while與while差別在while需先判斷條件是否為真才進入
迴圈，do while則是先進入迴圈再判斷要不要繼續重複。



do … while迴圈
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php

$i = 1;
do

echo $i++.'<br>';
while ($i <= 10);

?>
</body>

</html>



foreach迴圈
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 foreach迴圈是專門設計給陣列使用的，它可以依陣列
的長度自第一個至最後一個依序提出其元素索引值
($key)及內涵值($value)。

 或

foreach($array_name as $value)
{

敘述;
：

}

foreach($array_name $key => $value)
{

敘述;
：

}

依序提出陣列元素內
容放在變數$value裡

依序提出陣列元素索
引值(放在$key)及內
容(放在$value裡)

注意：索引值從0開始



foreach迴圈
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php

$city = array('東京', '台北', '紐約');
foreach ($city as $value)

echo $value.'<br>';
?>

</body>
</html>



foreach迴圈
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php

$city = array('東京','台北','紐約');
foreach($city as $key => $value)
echo '鍵：'.$key.'；值：'.$value.'<br>';

?>
</body>

</html>



foreach迴圈
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php

$city = array('Japan' => '東京', 
'Taiwan' => '台北', 
'USA' => '紐約');

foreach($city as $key => $value)
echo '鍵：'.$key.'；值：'.$value.'<br>';

?>
</body>

</html>



continue 與 break
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 break敘述：用以跳出迴圈(也用於結束switch敘述)。

 continue敘述：當執行到continue敘述時,程式會略過
迴圈中其餘的部分而直接回到迴圈的起始處。

for($i = 1; $i <= 15; $i++)
{

if ($i <= 10) continue;
echo $i.'<br>';

}

for($i = 1; $i <= 10; $i++)
{

if ($i > 6) break;
$result = $result * $i;

}



休息一下~
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陣列
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 PHP的陣列不須事先宣告。

 鍵值(索引值)可以是數字或文字。

 使用 [ ] 符號代表陣列。

 以下是一些陣列的型式：
 $arr[0] = '蘭花';  //一般的型式

 $arr['花名'] = '蘭花';   //鍵值使用文字

 $arr[1][2] = '玫瑰'; //二維陣列

 $arr['flower']['red'] = '玫瑰'; //鍵值使用文字

 $arr[$var] = '百合'; //鍵值使用變數

 （鍵值能使用文字是很方便的）



陣列
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 建立一維陣列。

 直接指派：需同時指定鍵值(key)與值(value)

 使用array()函式：可建立一個空陣列或一次指定多個值。

$my_array[0] = 100;
$array2['name'] = 'Mary';

//建立一個空陣列
$my_array = array();
//未指定鍵值則內定以數字從0開始
$my_array = array(90, 84, 63);  
$my_array = array('東京','台北','紐約');
//同時指定鍵值與值
$my_array =array('Japan' => '東京', 

'Taiwan' => '台北', 
'USA' => '紐約'); 



陣列
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 存取一維陣列。

 直接指定鍵值：

 使用list()函式依序取出：

 用迴圈依序全部取出(使用list()函式)：

 ( each(陣列名稱)會依序取出元素的key和value )

while(list($a,$b) = each($my_array))
{

echo "$a=$b <br/>";
}

$var = $my_array[$i];   //取出第$i個元素的值到變數$var裡

//取出第一、二個元素的值到變數$var1和$var2裡
List($var1, $var2) = $my_array;   



陣列
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php

$my_array = array('台北', '紐約', '東京');
list($tour1, $tour2) = $my_array;
echo $tour1.'<br>';
echo $tour2.'<br>';

?>
</body>

</html>



陣列
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<?php
$Scores = array(85, 60, 54, 91, 100, 77);
$MaxScore = 0;
$MinScore = 100;

//使用迴圈找出最高及最低分
foreach($Scores as $Value)
{

if ($Value > $MaxScore) 
$MaxScore = $Value;

if ($Value < $MinScore) 
$MinScore = $Value;

}
echo "最高分為$MaxScore<BR>";
echo "最低分為$MinScore<BR>";

?>

由於HTML頭尾標籤皆
相同，之後不再列出，
僅列出PHP程式的部分。



陣列
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 動手做：程式在瀏覽器輸出為何?

<?php
$Scores = array(85, 60, 54, 91, 100, 77);
$i = 0;
$sum = 0;

//列出所有鍵值及值，總分及平均
while(list($key,$value) = each($Scores))
{

echo "$key : $value<BR>";
$sum += $value;
$i++;

}
echo "總分為$sum<BR>";
echo "平均為".$sum/$i."<BR>";

?>



陣列
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 多維陣列。

 初始建立陣列，直接指派就可以：

 注意這情況：(同一個陣列指派不要造成維度不同)

$my_arrA[] = 100;  //一維陣列，鍵值自動從0開始
$my_arrB[1][2] = 90; //二維陣列
$my_arrC[1][2]['name'] = '小丸子'; //三維陣列

$my_arrA[0]['red'] = '玫瑰'; //表示[0]裡面是放另一個陣列(二維) 

$my_arrB[1] = 100; //[1]在指派時沒有第二維
$my_arrB[1]['white'] = '蘭花';  //[1]裡不能再存放另一個陣列

red : 玫瑰 ... 

100

[0]

[1]



[0]裡面是一個陣列

[1]就是一個元素
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 多維陣列。

 使用array()函式指派：

 一個二維資料如下：

 陣列宣告方式(一)，鍵值自動指定：

 結果各元素鍵值如下：

玫瑰 蘭花 菊花

蘋果 白鳳 香蕉 葡萄

$my_array = array( array('玫瑰','蘭花','菊花'),
array('蘋果','白鳳','香蕉','葡萄') );

[0][0]玫瑰 [0][1]蘭花 [0][2]菊花

[1][0]蘋果 [1][1]白鳳 [1][2]香蕉 [1][3]葡萄



陣列
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 多維陣列。
 陣列資料同前頁：

 陣列宣告方式(二)，鍵值自訂：

 結果各元素鍵值如下：

玫瑰 蘭花 菊花

蘋果 白鳳 香蕉 葡萄

$my_array = array(
'flower'=>array('red'=>'玫瑰','white'=>'蘭花','yellow'=>'菊花'),
'fruit'=>array('red'=>'蘋果','white'=>'白鳳','yellow'=>'香蕉','purple'=>'葡萄')
);  

[flower][red]
玫瑰

[flower][white]
蘭花

[flower][yellow]
菊花

[fruit][red]
蘋果

[fruit][white]
白鳳

[fruit][yellow]
香蕉

[fruit][purple]
葡萄



陣列
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 動手做練習：

 假設有8位學生舉行了三輪比賽，成績如下，寫一PHP程式
計算並顯示每一位學生的總得分。



陣列
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 參考程式：
<?php
//使用二維陣列Scores存放每位學生在每一輪比賽的得分及總得分
$Scores = array(array(5, 7.7, 8, 0),  array(8.8, 5.8, 8, 0), 

array(6, 9, 8.1, 0),  array(7.6, 8.5, 9.5, 0), 
array(9, 9, 9.2, 0),  array(4, 6.3, 7.9, 0), 
array(8.2, 7, 9.6, 0), array(9.1, 8.5, 8.9, 0));

//計算每位學生的總得分並存放在二維陣列
for($i = 0; $i <= 7; $i++)
{

$subTotal = 0; //將用來暫存每位學生總得分的變數subTotal歸零
for($j = 0; $j <= 2; $j++) //將每一輪比賽的得分累計暫存在變數subTotal

$subTotal += $Scores[$i][$j];
$Scores[$i][3] = $subTotal; //將累計出來的總得分存放在二維陣列

}

//變數Result是要顯示在網頁上的字串
$Result = '';
for($i = 0; $i <= 7; $i++)

$Result = $Result.'第'.($i + 1).'個學生的總得分為'.$Scores[$i][3].'<br>';
echo $Result;

?>



陣列
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 程式技巧說明：將資料宣告為二維陣列，在每一列最後再
加上一個元素，用來存放總分，最後印出來。

[0]

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[0] [1] [2] [3]

總分



陣列運算子
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 陣列之間也可以做運算，運算子如下：

 其中「+」運算會把右邊陣列的元素加入到左邊陣列，但
鍵值相同時略過該元素不加入。



陣列相關函式
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 PHP提供非常多有關陣列的函式，請參閱書籍或谷歌
大神。以下列出常用的。

函 式 說 明

count($arr) 傳回陣列包含幾個元素

in_array($value,$arr) 查詢$value是否存在於陣列中，傳回真或假

reset($arr)
將陣列內部指標指向第一個
(如果你曾經移動過指標，而想回到最前面時)

sort($arr) 將陣列內容進行昇冪排序

rsort($arr) 將陣列內容進行降冪排序

list()、each() 前面說過了



休息一下~
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函式(Function)
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 有時也稱副程式，是將一段具有某種功能或重複的段
落，寫成獨立的程式單元，給予名稱，以供後續呼叫。

 使用函式的優點：

 相同功能的段落不用重複撰寫。

 程式會較精簡。

 可讀性提高。

 維護較容易。



函式(Function)
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 使用者自訂函式：

 函式名稱：同變數命名方式，但不區分大小寫，PHP會儲
存為小寫。

 參數：傳遞給函式的資料，由參數列接收。

 返回值型態：宣告函式結束後返回值的型態。(可省略)

 return：將控制權交還呼叫函式的程式，並附帶要傳回去的
返回值。若無返回值可省略return。

function 函式名稱(參數1, 參數2, ...) : 返回值型態
{

敘述;
：
return 返回值;

}
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 定義函式與呼叫：

 函式應該先定義再呼叫，雖然PHP7之後有放寬這項規定，
但還是建議先出現定義(函式段落)，再出現呼叫的命令。

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
function Greeting()
{
echo "歡迎光臨PHP的世界!";

}
Greeting(); 

?>
</body>

</html>

<?php
function Greeting()
{
echo "歡迎光臨PHP的世界!";

}
?>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php Greeting(); ?>

</body>
</html>

或



函式(Function)
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 定義函式與呼叫：

 雖然也會執行，但不建議此方式。

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
Greeting(); 

function Greeting()
{
echo "歡迎光臨PHP的世界!";

}

?>
</body>

</html>

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php Greeting(); ?>

</body>
</html>
<?php
function Greeting()
{
echo "歡迎光臨PHP的世界!";

}
?>

或



函式的參數
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 傳值呼叫(call by value)：
 PHP預設為傳值呼叫，注意參數的順序，對傳入值
的改變不會影響到原來的變數。

 傳址呼叫(call by reference)：
 傳遞參數時是傳遞該變數的記憶體位置，要在參數
前加上&符號，對參數值的改變也會改變原變數內容。



函式的參數
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 傳值呼叫範例：
<?php

function swap($n1, $n2)
{

$temp = $n1;
$n1 = $n2;
$n2 = $temp;
echo '$n1的值為'.$n1.'<br>'; 
echo '$n2的值為'.$n2.'<br>';

}

$num1 = 1;
$num2 = 100;
swap($num1, $num2);
echo '$num1的值為'.$num1.'<br>'; 
echo '$num2的值為'.$num2.'<br>';

?>

:

1

100

:

1 100

100 1

1

主程式 記憶體 函式

$num1

$num2

$n1

$n2

$temp
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 傳址呼叫範例：
<?php

function swap(&$n1, &$n2)
{

$temp = $n1;
$n1 = $n2;
$n2 = $temp;
echo '$n1的值為'.$n1.'<br>'; 
echo '$n2的值為'.$n2.'<br>';

}

$num1 = 1;
$num2 = 100;
swap($num1, $num2);
echo '$num1的值為'.$num1.'<br>'; 
echo '$num2的值為'.$num2.'<br>';

?>

:

1 100

100 1

1

主程式 記憶體 函式

$num1

$num2

$n1

$n2

$temp
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 參數的預設值：

 如果呼叫時沒有提供參數，則會自動使用預設值。

<?php
function drink($kind = '茶')
{

echo '請給我一杯'.$kind.'<br>';
}
drink(); //呼叫時沒有參數
drink('咖啡'); //呼叫時有參數

?>
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 變動長度參數：

 傳遞的參數數量不是每次都相同時，使用三個點 … 表示。

<?php
function tour(...$cities)
{

foreach ($cities as $value) 
echo $value.'<br>';

}

tour('台北', '台中', '高雄'); //傳遞三個參數
tour('花蓮', '台東'); //傳遞兩個參數

?>
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 傳遞陣列：

 與傳遞一般變數相同，也分為傳值與傳址兩種方式。

<?php
function tour($cities)
{

//在函數裡改變陣列元素
$cities[0] = '花蓮';
$cities[1] = '台東';

}

$city = array('台北', '台中', '高雄');
foreach ($city as $value) //印出陣列

echo $value.'<br>';

tour($city);
foreach ($city as $value) //印出陣列

echo $value.'<br>';
?>

傳值

沒有改變
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 傳遞陣列：

 與傳遞一般變數相同，也分為傳值與傳址兩種方式。

<?php
function tour(&$cities)
{

//在函數裡改變陣列元素
$cities[0] = '花蓮';
$cities[1] = '台東';

}

$city = array('台北', '台中', '高雄');
foreach ($city as $value) //印出陣列

echo $value.'<br>';

tour($city);
foreach ($city as $value) //印出陣列

echo $value.'<br>';
?>

傳址

改變了
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 函式的return指令：

 若函式中執行到return指令，則可以提早離開函式，不用執
行到大括號才結束。

 return也可以附帶一個要傳回的值。

<?php
function Convert2F($DegreeC)
{

return $DegreeC * 1.8 + 32;
}

$C = Convert2F(14);
echo '攝氏14度可以轉換為華氏'.$C.'度';

?>
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 全域變數和區域變數：

 是指變數可被存取的範圍，又稱可視範圍(scope)。

 全域變數可被所有程式區塊存取，而區域變數只能在它
被定義的區塊內存取。

 若區域變數與全域變數同名，存取時是存取該區塊內的
區域變數。

 區塊內若要存取全域變數，則區塊內就不要有和全域變
數同名的變數。

 區塊內要存取全域變數要加上global 關鍵字。
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 全域變數和區域變數範例：

<?php
//設定全域變數Msg的值
$Msg = "Hello, This is OUTSIDE of Func1().";
echo $Msg.'<br>'; //顯示全域變數Msg的值

Func1();     //呼叫Func1() 函式

echo $Msg.'<br>';    //顯示全域變數Msg的值

function Func1()
{

//設定另一個同名區域變數Msg的值
$Msg = "Hello, This is INSIDE of Func1().";
echo $Msg.'<br>'; //顯示區域變數Msg的值

}
?>
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 全域變數和區域變數範例：

<?php
//設定全域變數Msg的值
$Msg = "Hello, This is OUTSIDE of Func1().";
echo $Msg.'<br>'; //顯示全域變數Msg的值

Func1();     //呼叫Func1() 函式

echo $Msg.'<br>';    //顯示全域變數Msg的值

function Func1()
{

global $Msg;    //指定使用外部的$Msg
$Msg = "Hello, This is INSIDE of Func1().";
echo $Msg.'<br>'; //顯示區域變數Msg的值

}
?>

改
變
了
全
域
變
數
的
值
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 若區塊內變數和全域變數同名，則一旦宣告global使用同
名的全域變數後，該區域變數將無法再使用。

$Msg = "Hello, This is OUTSIDE of Func1()."; //設定全域變數Msg的值
echo $Msg.'<br>'; //顯示全域變數Msg的值
Func1(); 

function Func1()
{

//設定另一個同名區域變數Msg的值
$Msg = "Hello, This is INSIDE of Func1().";
echo $Msg.'<br>'; //顯示區域變數Msg的值

global $Msg; //使用全域變數Msg
echo $Msg.'<br>'; //顯示全域變數Msg的值

//之後所有$Msg均指外部的全域變數Msg
}
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 靜態(static)變數：

 當函式的區塊執行完後，區域變數就會被釋放而消失，若
想要保留它的值，當再次呼叫時可以接續之前的值，就可
以將變數指定為static型態。

 static敘述只會執行一次，當再次呼叫該函示時不會再次執
行該static敘述。

static 變數名稱 = 初值;
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 static範例1：

 因為$Result在Add()結束後就消失

了，第二次呼叫時又重新建立，故

無法保留之前的值。

<?php
function Add()
{

$Result = 0; //宣告區域變數$Result (初始值為0)
$Result++; //將區域變數$Result的值遞增1
echo $Result.'<br>'; //在網頁上顯示區域變數$Result的值

}
Add(); //呼叫函式
Add(); //呼叫函式

?>
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 static範例2：

 $Result在Add()結束後仍然留存在

記憶體中，第二次呼叫時仍可繼續

使用，而且之前的值還在。

<?php
function Add()
{

static $Result = 0; //static宣告只會執行一次
$Result++; //將區域變數$Result的值遞增1
echo $Result.'<br>'; //在網頁上顯示區域變數$Result的值

}
Add(); //呼叫函式
Add(); //呼叫函式

?>
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 匿名函式：

 將函式用視同變數的方式來定義，如果函式動作較單純可
以用此方式。注意需在呼叫前先定義。

<?php
$greet = function($name)

{
printf("Hello %s\r\n", $name);

};

$greet("World!");
$greet("PHP!");

?> 
變數$greet的內容就是一
個函式。
注意結尾需有分號;與一般
函式宣告不同。呼叫方式與一般函式相同
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 可變動函式：

 此功能讓我們可以動態的設定要呼叫的函式，有點像$$(可
變動變數)。

 例：

$func //這是一個變數

func() //這是一個函式

$func() //這是一個可變動函式
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 可變動函式範例：

<?php
function CircleArea($R)
{

echo "半徑為 $R 的圓面積為".($R * $R * 3.1416)."<br>";
}

function SquareArea($L)
{

echo "長度為 $L 的正方形面積為".($L * $L)."<br>";
}

$func = 'CircleArea';
$func(10); //會執行函式呼叫CircleArea(10);
$func = 'SquareArea';
$func(10); //會執行函式呼叫SquareArea(10);

?>

變數$func
會被它的內
容取代，成
為要呼叫的
函式的名稱，
並傳遞參數
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 常用字串函式：
 PHP提供非常多的內建函式，列出幾個常用的。

函 式 說 明

strlen(字串) 傳回字串的長度(一個中文算2個字)

substr(字串,起始位置,長度)
傳回起始位置起指定長度的字元(字串第一個
是0開始)

ltrim(字串) 刪除字串左邊的空白

rtrim(字串) 刪除字串右邊的空白

trim(字串) 刪除字串左右兩邊的空白

nl2br(字串)
將換行符號(\n、\r等)轉換成HTML的換行標
籤<br/>

strtolower(字串) 將字串轉換成小寫

strtoupper(字串) 將字串轉換成大寫
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 常用字串函式：
 PHP提供非常多的內建函式，列出幾個常用的。

函 式 說 明

ord(字元)
傳回該字元的ASCII碼(若為字串則只傳回第一個字
的ASCII碼)

chr(整數) 傳回該整數所代表的字元(整數請在ASCII碼範圍內)

strcmp(字串1, 字串2)
逐字比較兩字串，若兩字串相等則傳回0，若字串1
小於字串2則傳回負值，若字串1大於字串2則傳回
正值(英文不區分大小寫)

strcasecmp(字串1, 字串2) 同上，但會區分大小寫

str_replace(要被取代的字
串,新字串,目標字串,變數)

字串取代，目標字串內要被取代的字串會被新字串
覆蓋，變數可儲存取代成功的數目(可省略)。例如：
$str = "happy";
str_replace("a","A",$str,$count)
則$str會變成"hAppy"，$count=1
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 日期函式：
 PHP取得的系統時間是UNIX系統的時間刻記(timestamp)，取
得的整數是自1970/1/1起經過的秒數，再用日期函數轉成我們
要的日期時間格式(它與資料庫的日期時間格式無關)。

 因為各個電腦系統時間的表示格式可能都不相同，為了方便計
時或同步，故採用了timestamp時間戳記的表示方式。

函 式 說 明

time()
取得目前系統的timestamp，是
一個整數

mktime(時,分,秒,月,日,年)
根據參數建立一個timestamp，
(其中「時」是24小時制)



內建函式

153

 日期函式範例：

 顯示現在系統timestamp，並依指定日期時間建立一個
timestamp。

<?php
echo "現在的timestamp：".time()."<br/>";
$My_timestamp = mktime(20,10,58,1,21,2020);
echo "2020年1月21日20點10分58秒 = ".$My_timestamp;

?>
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 日期函式date()：

 將timestamp轉成我們要的日期時間格式。

 例：

date(格式字串, timestamp);

echo "現在的timestamp：".time()."<br/>";
echo "現在的日期時間： ".date("Y/m/d H:i:s",time());
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 日期函式date()：
 timestamp可省略，就是系統現在時間。

 如果php.ini設定檔未設定時區，則會傳回格林威治時間，台
灣時區應加上8小時(8小時x60分鐘x60秒=28800)。

 或修改php.ini，將date.timezone 加上Asia/Taipei。(預設是空
白的)

echo "現在的日期時間： ".date("Y/m/d H:i:s" );

可省略

echo "現在的日期時間： ".date("Y/m/d H:i:s",time()+28800);
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 日期函式date()的

參數：

 參數之間的字符是

可以自己決定的，

例如" / "或"："。

 箭頭標示的是前例

使用的。
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 日期函式getdate()：

 取得現在日期時間，它會傳回一個陣列，再依索引名稱取
得所要的資料。

 例如：

$Today = getdate();
echo $Today[year]."/". $Today[month]."/". $Today[mday];
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 日期函式getdate()的元素名稱：(箭頭標示的是前例使用的)
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 數學函式：

 PHP與資料庫關係很大，大部分時候都是在存取資料庫資
料，做精密計算或複雜運算的機會較少。

 常用數學函式：

函 式 說 明

round(數值, 小數位數)
四捨五入。
取到指定的小數位數，例：round(3.5)傳回
4，round(3.14159,3)傳回3.142。

rand(min, max)

取得一個亂數。
會傳回大於等於min，小於等於max之間的整
數例如：rand(1,10)會傳回1(含)到10(含)
之間的任意整數。

is_nan(變數)
nan意為(not a number)，判斷變數內是否
不為數字，若不是數字，傳回TRUE，若為數
字則傳回FALSE。
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 若要將網頁的資料傳遞到下一個網頁，最簡單的是使
用GET方式，將參數串附加在網址之後就可以了，但
完全沒有保密可言，會被看光光，只能傳遞簡單的無
安全虞慮的資料。

 好處是簡單方便，不需要表單(form)元件，但傳送的
字串不可以超過255個字元。

 格式：

 接收的網頁用 $_GET[變數名稱] 來取得輸入值。

<a href="網頁名稱?變數名稱1=值1&變數名稱2=值2..."

網址之後以問號?連接參數 以&連接下一個參數

不可以有空白
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 例如：連結下一個網頁，並附上姓名及電話以供處理。

 接收端網頁：

<?php
$name = "阿帥";
$tel = "8312227";

echo "<a href=./test2.php?name=$name&tel=$tel>下一網頁</a>";

?>

將游標停在超連結上可以在下面
訊息列看到完整連結資訊

<?php
echo $_GET[name]."<br/>";
echo $_GET[tel];

?>
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 使用GET的實例：

 游標停在左方科目上，就會顯示出連結目標及傳遞的參數。
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 通常傳遞表單元件的資料應使用POST方式，可以傳
遞複雜的表單元件資料，又有保密性。

 要先一一認識表單元件及其屬性。

 元件必須被包含在表單標籤<form>...</form>內。

 元件的名稱即變數名稱，處理的網頁使用

$_POST[元件名稱] 來取得該元件傳遞的資料。

 通常會使用網頁製作軟體(如Dreamweaver)先將網頁
畫面各個元件佈置好，再來加入PHP程式。
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 網頁常用元件：

 可以在Dreamweaver

下拉功能表看到常用

元件，只要將它插入

適當位置，再給定相

關屬性及預設值即可。

當然這些也可以由

PHP程式來產生。
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 表單(form)：

 表單是動態網頁的基本物件，所有元件應放置在表單的範
圍內。

 當按下「送出」按鈕時，表單內的所有元件資料和狀態會
被送至處理的網頁。若有元件是在表單範圍之外則不會被
傳送。

<form name="form1" method="post" action="test2.php">
：
：

：
：

</form>

表單名稱 表單傳送方式
負責接收處理的
網頁名稱
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 按鈕(button)：

 通常一個表單至少會有一個按鈕，以便把資料送出(submit)。

 1.送出按鈕：送出表單資料。

 2.重設按鈕：將元件恢復預設值。

 3.隱藏按鈕：不會在畫面上顯示任何元件，但送出時會跟
著被送出。

<input type="hidden" name="name" value="阿帥">

<input type="submit" name="Submit" value="確定">

<input type="reset" name="Submit2" value="重設">
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 將前面GET的例子改成用POST：

 test1.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
按鈕測試<br/><br/>
<form name="form1" method="post" action="test2.php">
<input type="hidden" name="uname" value="阿帥" />
<input type="hidden" name="tel" value="8312227" />
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
</body>
</html>

負責接收處理的
網頁名稱
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 將前面GET的例子改成用POST：

 按下「確定」後呼叫test2.php，可以看到hidden的按鈕名稱和值傳過
來了。

 test2.php

亦即將變數name = "阿帥"與

tel = "8312227"傳過來了。

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
echo $_POST[uname]."<br/>";
echo $_POST[tel];

?>
</body>
</html> 剛才隱藏按鈕的名稱
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 文字欄位(text)：

 提供使用者輸入資料用，可指定欄位寬度、最多輸入字元。

 格式：

<label for="uname">請輸入大名：</label>

<input type="text" name="uname" value="無" 
size="10" maxlength="20" />

本行是在文字欄位之前的
提示訊息，可省略

文字欄位顯示的寬度 文字欄位最多可輸入的字數

文字欄位裡的值
就是value的值。

若無預設值時則
value屬性可省略
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 同前例，用text取代hidden按鈕：

<form name="form1" method="post" action="test2.php">
<label for="uname">請輸入大名：</label>
<input type="text" name="uname"

size="10" maxlength="20" /><br/>
<label for="tel">請輸入電話：</label>
<input type="text" name="tel" value="無" 

size="10" maxlength="10" /><br/><br/>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
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 test2.php完全不用修改：

 第一個text的元件名稱是umane，輸入的值是"阿帥"，第二個text的元件
名稱是tel，輸入的值是"8312227"。

 test2.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
echo $_POST[uname]."<br/>";
echo $_POST[tel];

?>
</body>
</html> 文字欄位元件的名稱
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 若文字欄位需要使用者輸入較為敏感的資料，例如密碼，
可將type改成password，就會以圓點顯示輸入的字元。

<label for="uname">請輸入帳號：</label>
<input type="text" name="uname" size="10" maxlength="20" 
/><br/>

<label for="tel">請輸入密碼：</label>
<input type="password" name="tel" size="10" maxlength="10" />
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 另外還有幾種屬性，可簡化程式：

 type = "email"：設為email時瀏覽器會自動檢查輸入
的字串格式是否符合email格式，就不用另外寫程式去檢
查了。

 type = "tel"：指定輸入格式，就不怕使用者輸入的格
式都不同了。

 還有很多，請參考w3school的網頁

<input type="tel" id="phone" name="phone" 
placeholder="09XX-XXXXXX" 
pattern="[0-9]{4}-[0-9]{6}" >

預設值

4個數字 6個數字
一橫

輸入格式

https://www.w3schools.com/html/html_form_input_types.asp
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 多行文字欄位(textarea)：

 文字欄位text只能輸入一行文字，若需要輸入多行資料，則
需使用textarea欄位。

 若超過cols則會自動換行。

 若超過row則會動顯示卷軸。

<label for="textfield">請輸入意見：</label><br/>

<textarea name="textfield" cols="20" rows="5">
無
</textarea>

本行是在文字方塊之前的提示訊息，可省略

預設值
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 多行文字欄位(textarea)範例：

 test1.php
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<form name="form1" method="post" action="test2.php">
<label for="textfield">請輸入意見：</label><br/>
<textarea name="textfield" cols="20" rows="5" >
</textarea><br/><br/>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
</body>
</html>

一樣可以有
maxlength
屬性來限制
最多輸入字
元數
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 多行文字欄位(textarea)範例：

 test2.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
您輸入的意見：<br/>
<?php

echo $_POST[textfield];
?>

</body>
</html>
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 核取方塊(checkbox)：

 用來讓使用者勾選的選項，可以複選。

 通常會有多個一起出現，此時name屬性不可相同，value

屬性是該核取方塊若有勾選會傳回的值。

 藉由傳回NULL或value來判斷是否有勾選。

 格式：

<input type="checkbox" name="checkbox1" value="Apple">

<label for="checkbox1">我喜歡蘋果</label><br>

有多個時name不可相同 要傳回的值

核取方塊的說明
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 核取方塊(checkbox)範例：

 test1.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<form name="form1" method="post" action="test2.php">
<input type="checkbox" name="checkbox1" value="Apple">
<label for="checkbox1">我喜歡蘋果</label><br/><br/>

<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
</body>
</html>
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 核取方塊(checkbox)範例：

 test2.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
您的選擇：<br/>
<?php
if($_POST[checkbox1] != NULL)
echo $_POST[checkbox1];

else
echo "未勾選"; 

?>
</body>
</html>

若該核取方塊未勾選擇會
傳回NULL(空值)，若有勾
選，會傳回value內的值
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 核取方塊(checkbox)範例：

多個核取方塊。

 test1.php

<form name="form1" method="post" action="test2.php">
<input type="checkbox" name="checkbox1" value="汽車">
<label for="checkbox1">我喜歡汽車</label><br/>
<input type="checkbox" name="checkbox2" value="機車">
<label for="checkbox2">我喜歡機車</label><br/>
<input type="checkbox" name="checkbox3" value="腳踏車">
<label for="checkbox3">我喜歡腳踏車</label><br/><br/>

<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
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 核取方塊(checkbox)範例：

多個核取方塊。

 test2.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
您的選擇：<br/>
<?php
for($i=1; $i<=3; $i++) {
$a ="checkbox".$i;
if($_POST[$a] != NULL)

echo $_POST[$a]."<br/>";
}

?>
</body>
</html>

利用迴圈將核取方塊的名稱
"組合"出來，一個迴圈就可
以處理完所有核取方塊，不
需要一堆if去一個個判斷。
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 選項按鈕(radio)：

 讓使用者做多選一的元件，通常至少兩個以上一起，單獨
一個比較沒有意義。

 同一群組的選項按鈕其name需相同，不同群組其name不
可相同。

 預設按鈕checked只能設定其中一個，或都不要設定。

 格式：

<input type="radio" name="radio" id="radio" value="男生"
checked="checked" />

<label for="radio">我是男生</label>

只能設定其中一
個或全部省略

該選項按鈕的說明

同一群組名稱必須相同

選項按鈕傳回的值
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 選項按鈕(radio)範例：

 test1.php

<form name="form1" method="post" action="test2.php">
<p>請選擇您的年紀:</p>
<input type="radio" id="age1" name="age" value="年輕人" checked="checked">
<label for="age1">0 - 30</label><br>
<input type="radio" id="age2" name="age" value="中年人">
<label for="age2">31 - 60</label><br>  
<input type="radio" id="age3" name="age" value="老人家">
<label for="age3">61 - 100</label><br><br>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>

同一群組名稱必須相同
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 選項按鈕(radio)範例：

 test2.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
您是：
<?php
if(!empty($_POST[age]))

echo '  ' . $_POST[age];
else 

echo '您未做選擇';
?>

</body>
</html>

由於不管幾個選項，只會傳
回選到的那個的值，所以只
要判斷有傳回值或空值就好，
不用一一檢查。
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 選項按鈕(radio)範例：

多個選項群組。

 test1.php

<form name="form1" method="post" action="test2.php">
<p>請問您的性別:</p>
<input type="radio" id="male" name="gender" value="男生">
<label for="male">男生</label><br>
<input type="radio" id="female" name="gender" value="女生">
<label for="female">女生</label><br>
<p>請選擇您的年紀:</p>
<input type="radio" id="age1" name="age" value="年輕人" checked="checked">
<label for="age1">0 - 30</label><br>
<input type="radio" id="age2" name="age" value="中年人">
<label for="age2">31 - 60</label><br>  
<input type="radio" id="age3" name="age" value="老人家">
<label for="age3">61 - 100</label><br><br>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>

兩個選項按鈕群名稱
不同，一個是gender，
一個是age
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 選項按鈕(radio)範例：

多個選項群組。test2.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
您是：
<?php
if(!empty($_POST[gender]))
echo '您是' . $_POST[gender]."，";

else 
echo '您未選擇性別，';

echo '  ' . $_POST[age];
?>

</body>
</html>

因為age有預設選項，所以不會
發生未點選的狀況，估衣定會
有傳回值，不用再判斷。
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 清單/選單(select)：

 下拉式選單，可單選或複選。

 若不指定預設值，則第一個選項就是預設值。

 一定會有傳回值，複選時會傳回一個陣列。

 格式(單選)：

<select name="select" id="select">
<option>選項一</option>
<option>選項二</option>

：
<option>選項n</option>

</select>

一個選項寫一行<option>
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 清單/選單(select)範例(單選)：

 test1.php

<form name="form1" method="post" 
action="test2.php">

<label for="moto">你喜歡哪個廠牌?</label>
<select name="moto" id="moto">
<option>Kawasaki</option>
<option>Suzuki</option>
<option>Yamaha</option>
<option>Honda</option>

</select><br/><br/>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
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 清單/選單(select)範例(單選)：

 test2.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
echo '您喜歡' . $_POST[moto];

?>
</body>
</html> 只會且一定會傳回一個值，

直接使用就好
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 清單/選單(select)複選：

 需要複選時多了size和multiple的屬性。

 按Ctrl鍵可複選，會傳回一個陣列。

 格式(複選)：

<select name="select" id="select" size="4" multiple="MULTIPLE">
<option>選項一</option>
<option>選項二</option>

：
<option>選項n</option>

</select>

選單顯式的列數 設定此屬性才可以複選
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 清單/選單(select)範例(複選)：

 test1.php

<form name="form1" method="post" action="test2.php">
<label for="moto">你喜歡哪個廠牌?</label>
<select name="moto[]" id="moto" size="4" multiple="MULTIPLE">
<option selected>Kawasaki</option>
<option>Suzuki</option>
<option>Yamaha</option>
<option>Honda</option>
<option>Ducati</option>
<option>BMW</option>

</select><br/><br/>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>

因為列數為4，故還有兩選項
要拉卷軸才看的到

名稱要寫成陣列的形式moto[]
才可以複選

指定為預設值
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 清單/選單(select)範例(複選)：

 test2.php

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
echo "你喜歡：<br/>";
foreach($_POST[moto] as $moto_name)  
echo $moto_name."<br/>";

?>
</body>
</html> 用foreach迴圈將陣列內容取出

這裡用名稱就好，不用寫成
陣列的形式
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 檔案欄位(file)：

 瀏覽器允許使用者上傳單個或多個檔案到伺服器。

 上傳後交給後端PHP來處理，並應檢查附檔名格式是否正
確。

 因為在設定檔php.ini的內定檔案大小是2MB，所以要依需
要修改三個地方來改變預設值，以免無法上傳：

 (以64MB為例)
memory_limit = 64M 

post_max_size = 64M 

upload_max_filesize = 64M
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 php.ini有關檔案的設定要先確認是否能上傳。

 上傳後會先存在系統暫存資料夾，系統會自行用編號給檔案
命名，可用$_FILES[ ][tmp_name]取得該檔名，再用
move_uploaded_file( )指令將檔案搬移到我們指定的資料夾，
上傳動作才算完成。

 注意資料夾是否存在及其寫入權限，若檔案已存在會覆寫。

參 數 說 明

file_uploads 要設定為ON才允許上傳。

upload_tmp_dir
上傳檔案的暫時資料夾，預設為作業系統
暫存資料夾，若要自己指定再修改它。

upload_max_filesize
允許上傳的檔案大小，預設值為2MB，若
欲加大或減小需修改此參數。
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 依上傳的需求原因，也可在HTML裡自行設定上傳檔
案容許的大小，設定語法：

 注意單位是byte，而且要放在上傳指令之前，只能設的比
內定值小，超過內定值是沒用的。

 另外<form>標籤要增加enctype屬性：

<form id="form1" name="form1" method="post" action=" "
enctype="multipart/form-data">

<input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="1048576">
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 檔案欄位(file)：伺服器端處理

 檔名若有中文，依系統需要使用iconv()函式轉換編碼。

 上傳的檔案除了檔案本身，還有檔案的相關資訊。

 可由二維陣列$_FILES[欄位名稱 ][參數 ]取得相關資訊。

iconv("原編碼", "新編碼", "檔名")
例如：iconv("UTF-8", "Big5", "我的文件.doc")
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 另外官方的內建函式pathinfo()，只要再多給第二參數，
就能直接取得所需資料，而且這個方式是全部效能上
最好的一個。

 pathinfo()第二個參數可傳入的值有：

 Ex：取得副檔名

參 數 說 明

PATHINFO_DIRNAME 取得資料夾路徑

PATHINFO_BASENAME 取得整個檔名(主+副)

PATHINFO_FILENAME 取得主檔名

PATHINFO_EXTENSION 取得副檔名

pathinfo($_FILES['myfile']['name'], PATHINFO_EXTENSION)
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 檔案欄位(file)：伺服器端處理

 上傳後可以用查看錯誤代碼或錯誤型別的方式檢查是否成功：

 Ex：

 錯誤型別：

if($_FILES['myfile']['error'] === UPLOAD_ERR_OK)

代碼 錯誤型別 說 明

0 UPLOAD_ERR_OK 沒有錯誤發生，檔案上傳成功。

1 UPLOAD_ERR_INI_SIZE 上傳的檔案超過了 php.ini 中
upload_max_filesize選項限制的值。

2 UPLOAD_ERR_FORM_SIZE 上傳檔案的大小超過了 HTML 表單中
MAX_FILE_SIZE 選項指定的值。

3 UPLOAD_ERR_PARTIAL 檔案只有部分被上傳。

4 UPLOAD_ERR_NO_FILE 沒有檔案被上傳。

6 UPLOAD_ERR_NO_TMP_DIR 找不到臨時資料夾。

7 UPLOAD_ERR_CANT_WRITE 檔案寫入失敗。
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 檔案欄位(file)格式：

 單個檔案：

 一次多個檔案：

 兩者畫面相同，但單個檔案時不允許多選。

<label for="fileField">請選擇上傳檔案：</label>
<input type="file" name="myfile" id="myfile" />

<label for="myfile">請選擇上傳檔案：</label>
<input type="file" name="myfile[]" id="myfile" multiple />
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 上傳單個檔案欄位(file)範例：

 test1.php

<form id="form1" name="form1" enctype="multipart/form-data"
method="post" action="test2.php">

<label for="myfile">請選擇上傳檔案：</label>
<input type="file" name="myfile" id="myfile" />
<br><br>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
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 上傳單個檔案欄位(file)範例：
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 上傳單個檔案欄位(file)範例：

 test2.php
<?php
$upload_dir =  "./uploadfile/"; //指定用來存放檔案的資料夾名稱及檔名
$upload_file = $upload_dir.$_FILES["myfile"]["name"];  
//將上傳的檔案由暫存資料夾移至指定的資料夾
if (move_uploaded_file($_FILES["myfile"]["tmp_name"], $upload_file))
{
echo "<strong>檔案上傳成功</strong><hr>";
//顯示檔案資訊
echo "檔案名稱：" . $_FILES["myfile"]["name"] . "<br>";
echo "暫存檔名：" . $_FILES["myfile"]["tmp_name"] . "<br>";
echo "檔案大小：" . $_FILES["myfile"]["size"] . "Bytes<br>";
echo "檔案類型：" . $_FILES["myfile"]["type"] . "<br>";
echo "副檔名：". pathinfo($_FILES['myfile']['name'], 

PATHINFO_EXTENSION)."<br>";
}
else  
echo "檔案上傳失敗 (" . $_FILES["myfile"]["error"] . ")<br><br>";

?>



網頁間參數傳遞

204

 執行畫面：
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 若要上傳多個檔案，form敘述要多加上 multiple 才可
以。

 元件的名稱要寫成陣列的方式 name = "myfile[ ]"。

 或是放上多個單選的元件也可以。好處是可以指定上
傳數目，要上傳幾個檔案就放幾個元件。

 在後端處理時則在$_FILES[ ][ ]後面再加一個維度，成
為：

 $_FILES[欄位名稱][參數][0] 第一個檔案。

 $_FILES[欄位名稱][參數][1] 第二個檔案。

 $_FILES[欄位名稱][參數][2] 第三個檔案，依此類堆。
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 上傳多個檔案：

 一個元件，複選。

 test1.php

<form id="form1" name="form1" enctype="multipart/form-data"
method="post" action="test2.php">

<label for="myfile">請選擇上傳檔案：</label>
<input type="file" name="myfile[]" id="myfile" multiple />
<br><br>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
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 上傳多個檔案：

按Ctrl鍵
可複選

游標停在「選擇檔案」上
可顯示所選檔案名稱
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 上傳多個檔案： test2.php
<?php

$fileCount = count($_FILES['myfile']['name']);  //使用count()取得上傳檔案數量
for($i = 0; $i < $fileCount; $i++) {   //利用迴圈處理各個檔案

//檢查檔案是否上傳成功
if($_FILES['myfile']['error'][$i] === UPLOAD_ERR_OK){

echo '檔案名稱: ' . $_FILES['myfile']['name'][$i] . '<br/>';
echo '檔案類型: ' . $_FILES['myfile']['type'][$i] . '<br/>';
echo '檔案大小: ' . ($_FILES['myfile']['size'][$i] / 1024) . ' KB<br/>';
echo '暫存名稱: ' . $_FILES['myfile']['tmp_name'][$i] . '<br/>';
$dest = './uploadfile/' . $_FILES['myfile']['name'][$i];  
if (file_exists($dest))  //檢查檔案是否已經存在

echo '<font color=#FF0000>檔案已存在。</font><br/>';
else {

$file = $_FILES['myfile']['tmp_name'][$i]; 
move_uploaded_file($file, $dest); //將檔案移至指定位置

}
} else {

echo '錯誤代碼：' . $_FILES['myfile']['error'] . '<br/>';
}
echo '<br/>';

}
?>
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 上傳多個檔案： test2.php

示範檔案已存在的情況
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 上傳多個檔案：

 多個元件，單選。

 test1.php (test2.php不用修改)

<form id="form1" name="form1" enctype="multipart/form-data"
method="post" action="test2.php">

<label for="myfile">請選擇上傳檔案1：</label>
<input type="file" name="myfile[]" id="myfile" /><br>
<label for="myfile">請選擇上傳檔案2：</label>
<input type="file" name="myfile[]" id="myfile" /><br>
<label for="myfile">請選擇上傳檔案3：</label>
<input type="file" name="myfile[]" id="myfile" /><br><br>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
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 上傳多個檔案執行結果：

多個單選
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 PHP只能存取Server端的檔案，無法存取Client端使
用者的檔案(可以的話就太可怕了)。

 注意使用的作業系統其資料夾及檔案的存取權限，在
UNIX/Linux系統是非常嚴格的。

 指令分為資料夾操作及檔案操作兩類。
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 資料夾和檔案判斷：

 判斷檔案或資料夾是否存在：

 若存在傳回TRUE，否則傳回FALSE，要先確定檔案或資料夾是
否存在再來做新增或刪除等動作，才不會得到錯誤訊息。

 判斷是否為資料夾：

 若資料夾存在傳回TRUE，否則傳回FALSE。

 判斷是否為檔案：

 若檔案存在傳回TRUE，否則傳回FALSE。

 取得目前工作資料夾名稱：

 沒有參數，傳回網頁所在的資料夾。

file_exists("路徑\\資料夾名稱\\檔案名稱");

is_dir("路徑\\資料夾名稱");

is_file("路徑\\資料夾名稱\\檔案名稱");

getcwd( );
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 資料夾操作：

 建立新資料夾：

 Ex：

 在C:\myFile\下建立新資料夾newdir，但若myFile資料夾不存在，會建
立失敗，要改成：

 在UNIX/Linux下權限是：

mkdir("路徑\\資料夾名稱", 權限, 一次建立多層);

mkdir("C:\\myFile\\newdir");

mkdir("C:\\myFile\\newdir",NULL,TRUE);

自己 同一群組 其他人

r w x r w x r w x

1 1 1 1 0 1 0 0 0 = 0750(八進制)

mkdir(".\\myFile\\newdir",0750,TRUE);

Windows沒有權限的問題
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 資料夾操作：

 刪除資料夾：

 會刪除指定的資料夾，但資料夾必須是空的，裏面沒有任何檔案
或子資料夾才行，否則會失敗。

 Ex：

 會刪除temp_dir這個資料夾。

 切換工作資料夾：

 會將工作目錄切換到指定的資料夾。

rmdir("路徑\\資料夾名稱");

rmdir("myPHP\\temp_dir");

chdir("路徑\\資料夾名稱");
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 檔案操作：

 複製檔案：

 目的檔案若已存在將會被覆寫，copy成功傳回TRUE，失敗傳回
FALSE。

 刪除檔案：

 刪除成功傳回TRUE，失敗傳回FALSE。

 更改檔名：

 更改檔名成功傳回TRUE，失敗傳回FALSE。

copy("路徑\\來源檔案", "路徑\\目的檔案");

unlink("路徑\\檔案");

rename("路徑\\舊檔名", "路徑\\新檔名");
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 PHP還提供下列函式可以用來取得檔案屬性：
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 開啟檔案：
 檔案開啟成功會傳回一個資源變數，失敗會傳回FALSE。

 檔案開啟模式：

 關閉檔案：
 檔案使用完畢一定要有關閉檔案的動作。

$資源變數 = fopen("路徑\\檔案", 模式);

fclose($資源變數);
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 讀取檔案：

 1.一次讀取檔案全部內容：

 filesize(檔名)是取得fopen()開啟的檔案的大小。

 2.一次讀取一行：

 使用迴圈來對檔案一次讀取一行，直到檔案結尾( feof() )。

 3.檔案結尾：

 當測得檔案結尾時會傳回TRUE。

$變數 = fread($資源變數, filesize(檔名));

$變數 = fgets($資源變數);

$變數 = feof($資源變數);
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 讀取檔案範例( fread() )：
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
$filename = "poetry1.txt";
$handle = fopen($filename, "r"); //開啟檔案
if ($handle) //若成功開啟檔案，就讀取全部內容
{

$contents = nl2br(fread($handle, filesize($filename)));       
echo $contents;
fclose($handle); //關閉檔案

}
else

echo "開啟檔案失敗！";
?>

</body>
</html>

nl2br()是把換行字元"\n" 
轉換成HTML的換行標籤"<br>"
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 讀取檔案範例( fgets() )：

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php

$handle = fopen("poetry1.txt", "r");   //開啟檔案
while (!feof($handle)) //一次一行讀取全部內容
{
$line = nl2br(fgets($handle));
echo $line;

}
fclose($handle); //關閉檔案

?>
</body>

</html>



檔案存取

223

 寫入檔案：

 PHP提供fwrite()與fputs()兩個寫入指令，功能是一樣的。

 寫入成功則傳回檔案的byte數，否則傳回FALSE。

 格式：

 或

$變數 = fwrite($資源變數, "字串");

$變數 = fputs($資源變數, "字串");
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 寫入檔案範例：

<?php
$contents = ""; //此變數用來存放欲寫入檔案的內容
$handle = fopen("poetry2.txt", "a"); //開啟檔案
if ($handle) //若開啟檔案成功，就寫入指定內容
{

$contents .= "\r\n"; //指定寫入檔案的內容，包括換行符號
$contents .= "<i>三山半落青又外，二水中分白鷺洲。</i>\r\n";
$contents .= "<i>總為浮雲能蔽日，長安不見使人愁。</i>";
$num = fwrite($handle, $contents); //寫入檔案
fclose($handle); //關閉檔案
echo "成功寫入".$num."個位元組"; //寫入完畢後顯示成功訊息

}
else

echo "開啟檔案失敗";
?>
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 檔案讀寫範例：

 將學生成績檔score.txt讀入，依成績由大到小排序後寫入檔案
score_out.txt。

<?php
$fp1 = fopen("score.txt", "r");   //開啟檔案讀入
while ($str = fgets($fp1))  //讀取檔案內容直到$str=eof()
{

$score = explode(",",$str);  //將字串依逗點分隔拆開成陣列
$arr[$score[0]] = (int)$score[1];  //$score[姓名] = 成績

}
fclose($fp1);  //關閉檔案

arsort($arr);  //排序值小到大且要保留鍵

$fp2 = fopen("score_out.txt", "w");   //開啟檔案寫入
foreach($arr as $key => $value) //將陣列寫入檔案
{

fputs($fp2,$key.",".$value."\r\n");
echo $key.":".$value."<br>"; 

}
fclose($fp2); 

?>
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 檔案讀寫範例：
 執行結果：
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 Cookie 是什麼？

 cookie 是一個小小的檔案，儲存在使用者端的電腦上，是
用來紀錄使用者的資訊的小檔案。cookie 的儲存每個瀏覽
器不一樣，也就是說當你用 IE 儲存了一個網站的 cookie，
在 Chrome 瀏覽器上是沒辦法讀取的，無法跨瀏覽器讀取。

 一般來說 cookie 會用來紀錄用戶的資訊，經常應用在購物
車、會員登入或瀏覽紀錄等等。如果用戶端的瀏覽器關閉
cookie 的使用，那就沒辦法記錄這些相關資訊。

 Cookie 使用上的限制：

 目前每個瀏覽器最多只能儲存 300 個 cookie。

 每個瀏覽器對單一網站只能儲存 20 的 cookie。

 用戶端電腦的 cookie 只要關閉就沒辦法使用。
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 由於Cookie是儲存在使用者端，可被有心人士讀取，
所以：

重要、敏感的資料(如信用卡卡號、
銀行帳密...等)不可存在Cookie！
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 Cookie指令格式：

 寫入Cookie：

 讀取Cookie： ，會得到"John"。

 刪除Cookie：

setcookie("變數名稱","變數值","存活時間","路徑","網域");

setcookie("user", "John", time()+3600);

這樣的寫法是說我們有一個變數叫做 user，他的值是 John，儲存的時間
為 3600 秒。

echo $_COOKIE["user"];

setcookie("user", "", time()-3600);
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 Cookie範例：

 將Words陣列寫入Cookie，再讀出來。

 Cookie可以放在HTML最前面，不一定要放在<body></body>裡。

<?php
header("Content-type: text/html; charset=utf-8");
setcookie("Words[0]", "墾丁");
setcookie("Words[1]", "衝浪");
setcookie("Words[2]", "真好玩");

?>
<html>

<head>
<title>Cookie測試</title>

</head>
<body>

<?php
if (isset($_COOKIE['Words']))

foreach ($_COOKIE['Words'] as $key => $value)
echo "$key : $value <br>";    

?>
</body>

</html>
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 Cookie範例：

資料經過編碼
以保密

確實有
三個資
料
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 每當一個瀏覽器連線進入伺服器要求網頁時，就會建
立一個這個連線專屬的Session編號(Session ID)，直
到連線結束。

 我們可以用這個Session ID來確認是否為同一個連線。

 也可以利用Session變數儲存本次連線的相關資料，
類似全域變數，讓各網頁間共用資料。

對此連線配置一個

Session ID

Web page

Web ServerBrowser
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 應用上我們會在瀏覽器連線進入首頁時建立Session，
之後連結的每一頁都可以檢查是否是同一個Session 

ID，若不是的話，就可以拒絕連線。

 例如連線到登入頁面，在填寫完帳密送出時，一併送
出Session編號，第二頁就可以檢查Session編號是否
和登入頁面送來的資料相同，再做處理。

帳/密 及 Session_ID

Session ID

?
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 Session資料存放在Server端，且在連線結束後清除，
安全性較高。

 也可以在結束連線前將資料寫入磁碟，這樣下一次同
一個使用者登入時就可以找出他前一次連線的資料。
但因為可能有大量連線，若每一次都記錄到磁碟會加
重伺服器負擔。
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 Session建立：

 要放在所有敘述前面，最好是HTML一開始的第一行。

 查看/取得SID：

 會傳回一個Session ID(SID)，是一個很長的看似亂碼。

 設定Session變數：

 可以建立Session變數，在同一連線各網頁間共用。

 查看/取得Session變數：

 取得Session變數的值。

session_start();

echo session_id();

echo $_SESSION["變數名稱"];

$_SESSION["變數名稱"] = 值 ;
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 Session範例：
<?php
header("Content-type: text/html; charset=utf-8");
session_start();

?>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
echo "Session ID為" . session_id() . "<br>";
if (!isset($_SESSION['Count']))
$_SESSION['Count'] = 1;

else
$_SESSION['Count']++;

echo "這是您在本瀏覽器第{$_SESSION['Count']}次載入本網頁！";  
?>

</body>
</html>
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 Session範例：首頁，test1.php

<?php
header("Content-type: text/html; charset=utf-8");
session_start();
$_SESSION['session_id'] = session_id();

?>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>

<form name="form1" method="post" action="test2.php">
<label for="uname">請輸入帳號：</label>
<input type="text" name="uname" size="10" /><br/>
<label for="pswd">請輸入密碼：</label>
<input type="password" name="pswd" size="10" /><br/><br/>
<input type="submit" name="Submit" value="確定" />       
<input type="reset" name="Submit2" value="重設" />

</form>
</body>

</html>

將SID存入Session變數裏

一般登入畫面
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 Session範例：第二頁，test2.php

<?php
session_start();
if(session_id() != $_SESSION['session_id'])
{
echo "請從<a href='./test1.php'>正確網址</a>進入";
exit();

}
?>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php
echo "歡迎 $_POST[uname] 再度光臨~ <br/>";

?>
</body>

</html>

檢查傳過來的SID是否
與本連線的SID相同

此指令會結束PHP的執行，
之後敘述完全忽略
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 執行結果：

試圖跳過首頁，
直接從test2進入

從正確網址進入
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 PHP最常連接存取的就是MySQL/MariaDB、Postgres、
SQLite、MSSQL等類似的關聯式資料庫，也可以連接
ODBC資料庫。

 須注意php.ini檔案是否

有啟動相關的驅動程式

支援。

 因為我們要練習存取

MySQL，所以要確定

有啟動支援。

注意是否啟動

用分號註解掉的
就是未啟動的
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 練習用資料庫：

 我們使用資料庫課程的練習資料庫：「我的商店」。

 資料庫基本資料：

 主機名稱："localhost"

 帳號："root"，密碼："12345678"

 資料庫名稱：我的商店 資料表名稱：

 若要連接遠端資料庫，必須確定該資料庫伺服器有可
遠端連線的帳號及權限。

 localhost也可以用127.0.0.1，是一樣的。
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販賣資料

欄位名稱 資料型態 空值 預設值

傳票編號(PK) 字元(5) NOT
NULL

列編號(PK) 字元(5) NOT
NULL

處理日 日期時間

商品ID(FK) 字元(5)

負責人
ID(FK)

字元(5)

顧客ID(FK) 字元(5)

數量 整數

顧客清單

欄位名
稱

資料
型態

空值 預
設
值

顧客
ID(PK)

字元
(5)

NOT
NULL

顧客名
稱

字元
(20)

聯絡地
址

字元
(20)

分店負責人清單

欄位名稱 資料型態 空值 預設值

分店負責人
ID(PK)

字元(5) NOT NULL

分店負責人姓名 字元(20)

姓名拼音 字元(20)

MGR_ID 字元(5)

出生日期 日期時間

性別 字元(2)

商品清單

欄位名稱 資料型態 空值 預設
值

商品ID(PK) 字元(5) NOT
NULL

商品名稱 字元(20)

群組名稱 字元(10)

進貨單價 整數

販賣單價 整數

負責人清單

欄位名稱 資料型態 空值 預設值

負責人
ID(PK)

字元(5) NOT
NULL

負責人姓名 字元(20)

姓名拼音 字元(20)

MGR_ID 字元(5)

出生日期 日期時間

性別 字元(2)
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 存取MySQL步驟：

 1. 建立MySQL連接。

 2. 選取使用資料庫。

 3. 下達SQL指令。

 4. 取得回傳結果。

 5. 依需求顯示結果頁面。

 6. 關閉MySQL連接。

 常用MySQL函式：

 都是mysqli_開頭。



存取MySQL資料庫

246

 建立MySQL連接：

 指令：

 例如：

 如果連結不成功，會執行die("訊息")函式顯示錯誤訊息，並結束
PHP，不會再往下執行。

 mysqli_connect_error()函式會傳回失敗的原因，在開發時很好用，
但網頁釋出後最好拿掉，只需要簡單讓使用者知道連接失敗就好，
詳細原因不需要讓使用者知道。

<?php
$link = mysqli_connect("localhost", "root", "12345678")

or die("無法建立資料連接：".mysqli_connect_error());
echo "成功建立資料連接";

?>

$link = mysqli_connect("主機名稱", "帳號", "密碼");
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 建立MySQL連接：

 成功：

 失敗：(示範密碼錯誤)
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 實務上我們不會把主機名稱、帳號、密碼這些敏感資
料寫死在程式裡，因為可能許多頁面都要建立連接來
存取資料庫，萬一密碼有改什麼的就必須一頁一頁去
修改，非常不利於網頁維護。

 應該另外用一個檔案儲存這些資料，再用include或
require進來。

 例如存入config.php(自己命名)，如果有全域的相關變
數或初始設定也可以存在這裡。

 一般應該不會用root來登入，權限太高了，應該另建
帳號提供適當的權限來存取MySQL。(我們只是課堂
練習就先用root吧)。
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 建立MySQL連接範例：

 config.php：

 test1.php：

<?php
$host = "localhost"; //主機名稱
$user = "root"; //帳號
$password = "12345678"; //密碼

?>

<?php
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password)

or die("連接失敗:".mysqli_connect_error());
echo "成功建立資料連接";

?>
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 關閉MySQL連接：

 雖然在PHP程式結束關閉網頁後會自動關閉連接，但建議
還是在資料存取完後手動關閉連接。

 指令：

 例如：

mysqli_close($資源變數);

<?php
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password)

or die("連接失敗:".mysqli_connect_error());
echo "成功建立資料連接";   
echo "<br/>相關資料庫操作<br/>";
mysqli_close($link);
echo "資料庫連接已關閉";

?>
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 選取使用資料庫：

 通常一個MySQL裏會有很多個資料庫，在建立連接後，下
達SQL指令前，要先選擇使用哪個資料庫。

 指令：

 例如：

 如果資料來自不同資料庫，要記得切換。

mysqli_select_db($資源變數,"資料庫名稱");

<?php
$link = mysqli_connect("localhost", "root", "12345678") 

or die("無法建立資料連接: ".mysqli_connect_error());
mysqli_select_db($link, "我的商店")

or die ("無法開啟「我的商店」資料庫: ".mysqli_error($link));

mysqli_close($link);
?> 顯示錯誤訊息
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 選取使用資料庫：
 有時我們也會把使用的資料庫名稱放入config.php再引入，這樣有

利程式碼維護。

 config.php：

 test1.php：

<?php
$host = "localhost"; //主機名稱
$user = "root"; //帳號
$password = "12345678"; //密碼
$myDB = "我的商店"; //資料庫名稱

?>

<?php
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password)

or die("無法建立資料連接: ".mysqli_connect_error());
mysqli_select_db($link, $myDB)

or die ("無法開啟 $myDB 資料庫: ".mysqli_error($link));
echo "連結成功，開啟 $myDB 成功，可以執行SQL指令了";
mysqli_close($link);

?>



存取MySQL資料庫

253

 這裡可能會遇到一個亂流，因為網頁和編輯器使用UTF-8

碼，如果MySQL設定使用big5，那「我的商店」這四個字
兩者編碼是不同的，會造成網頁亂碼或MySQL不認得資料
庫名稱，如右圖：

 解決辦法是將編輯器

編碼設成big5，並在

程式中加上一行：

就可以正常連線及顯

示了。

header("Content-Type:text/html; charset=big5");
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 test1.php參考程式：
<?php

header("Content-Type:text/html; charset=big5");
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password)

or die("無法建立資料連接: ".mysqli_connect_error());
mysqli_select_db($link, $myDB)

or die("無法開啟 $myDB 資料庫: ".mysqli_error($link));
?>
<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=big5">
<title>建立資料庫連接</title>

</head>
<body>

<?php
echo "連結成功，開啟 $myDB 成功，可以執行SQL指令了";
//傳送SQL指令，接收傳回值，處理顯示畫面
mysqli_close($link);

?>
</body>

</html>

編碼牽涉到編輯器、網頁、PHP設定、
Apache設定、MySQL設定，挺麻煩的。
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 執行SQL指令：

 對MySQL下達SQL指令：

 會將SQL敘述交給資料庫處理，並傳回執行結果，由$執行結果
接收，若傳回多個資料，則$執行結果為陣列型態。

 通常會將SQL敘述先寫好存在變數，再帶入mysqli_query敘述。

 例如：

$執行結果 = mysqli_query($資源變數, "SQL敘述");

$query = "SELECT * FROM 商品名稱";
$result = mysqli_query($link, $query);
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 mysqli_query執行結果的相關訊息：

 共傳回多少筆資料：

 共傳回幾個欄位：

 有多少筆紀錄受到該指令影響：

$變數 = mysqli_num_rows($執行結果);

$變數 = mysqli_num_fields($執行結果);

$變數 = mysqli_affected_rows($資源變數);
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 mysqli_query範例：

<?php
/*------ 建立連接 ------*/
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password) 

or die("連接失敗:".mysqli_connect_error());
mysqli_select_db($link, $myDB) 

or die ("無法開啟 $myDB 資料庫: ".mysqli_error($link));
/*------ 執行SQL敘述 ------*/
$query = "SELECT 商品ID,群組名稱,商品名稱,進貨單價,販賣單價

FROM 商品清單";
$result = mysqli_query($link, $query);
echo "受影響列數：".mysqli_affected_rows($link)."筆<br/>";
echo "傳回的資料筆數： ".mysqli_num_rows($result)."筆";
echo "，包含 " . mysqli_num_fields($result) . "個欄位。";
/*------ 關閉連接 ------*/ 
mysqli_close($link);

?>



存取MySQL資料庫

258

 顯示取得的資料：

 mysqli_query()傳回的通常是一個表格，包含了多欄多列，我們要使用
指令依序讀出。

 mysqli_featch_row($result)以陣列形式一次傳回一列，陣列第一個
欄位資料是由元素[0]開始。

$row[0] $row[1] $row[2] $row[3] $row[4]

$row = mysqli_featch_row($result)

一次提取一列
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 顯示「商品清單」的資料：
<?php
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password) or die("連接失敗:".mysqli_connect_error());
mysqli_select_db($link, $myDB) or die ("無法開啟 $myDB 資料庫:".mysqli_error($link));

$query = "SELECT 商品ID,群組名稱,商品名稱,進貨單價,販賣單價 FROM 商品清單";
$result = mysqli_query($link, $query); //下達SQL指令

echo "<table border='1' align='center'>"; //建立HTML表格
echo "<tr align='center'>";
echo "<td>商品ID</td><td>群組名稱</td><td>商品名稱</td><td>進貨單價</td><td>販賣單價</td>";
echo "</tr>";

while ($row = mysqli_fetch_row($result)) //依序提出每筆資料
{

echo "<tr>";
for($i = 0; $i < 5; $i++) //用迴圈顯示每個欄位值

echo "<td>$row[$i]</td>";
echo "</tr>";

}
echo "</table>" ;

mysqli_free_result($result); //釋放占用記憶體的資源
mysqli_close($link); //關閉連線

?>
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 執行結果：
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 練習一：取得「商品清單」的「群組名稱」，作為下拉選單的
選項，讓使用者可以查詢該群組的商品的詳細資料。

 test1.php：

 test2.php：
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 練習：

 test1.php

 將取得的資料

依序加入

<option>裏。

<?php //建立連結，送出查詢指令
header("Content-Type:text/html; charset=big5");
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password);
mysqli_select_db($link, $myDB);
$query = "SELECT distinct 群組名稱 FROM 商品清單";
$result = mysqli_query($link, $query);   

?>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=big5" />
<title>下拉選單</title>

</head>
<body>
<form id="form1" name="form1" method="post" action="test2.php">

<label for="select">請選擇要查閱的群組名稱：</label>
<select name="select" id="select">
<?php //將取得的資料依序加入<option>裏

while($row = mysqli_fetch_row($result))  
echo "<option value='$row[0]'>$row[0]</option>";

?>
</select>
<input type="submit" name="button" id="button" value="送出" />
<?php //釋放資源，關閉連結

mysqli_free_result($result);    
mysqli_close($link);      

?>
</form>

</body></html>



存取MySQL資料庫

263

 練習：

 test2.php

<?php //建立連結，送出查詢指令
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password);
mysqli_select_db($link, $myDB); 
$query = "SELECT 商品ID,群組名稱,商品名稱,進貨單價,販賣單價

FROM 商品清單 where 群組名稱 = '".$_POST['select']."'";
$result = mysqli_query($link, $query);   

?>
<html>
<head><meta charset="big5"></head>
<body>
<?php
echo "<table border='1' align='center' cellspacing='0'>"; //建立HTML表格
echo "<tr align='center'>";
echo "<td>商品ID</td><td>群組名稱</td><td>商品名稱</td>

<td>進貨單價</td><td>販賣單價</td></tr>";
while($row = mysqli_fetch_row($result)) //依序提出每筆資料
{
echo "<tr>";
for($i = 0; $i < 5; $i++)    //用迴圈顯示每個欄位值
echo "<td>$row[$i]</td>";

echo "</tr>"; 
}
echo "</table>" ;
mysqli_free_result($result);    //釋放占用記憶體的資源
mysqli_close($link);       //關閉連線

?>
<p align="center"><input type ="button" onclick="history.back()" value="回
到上一頁"></input></p></body></html>
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 練習二：新增一筆「顧客資料」：

 畫面要求如圖，佈置兩個文字方塊供輸入資訊，下面列出現有顧客。
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 練習二：新增一筆「顧客資料」：

 按「送出」後若新增成功，顯示以下畫面。
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 練習二：新增一筆「顧客資料」：

 若有任一欄為空白則不予新增，並顯示錯誤訊息。
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 參考程式test1.php(頁1/2)：
<?php

header("Content-Type:text/html; charset=big5");
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password);
mysqli_select_db($link, $myDB);
$query = "SELECT 顧客ID,顧客名稱,聯絡地址 FROM 顧客清單

ORDER BY CAST(顧客ID AS signed)";
$result = mysqli_query($link, $query);   

?>
<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=big5" />
<title>新增一筆顧客資料</title>

</head>
<body>

<form id="form1" name="form1" method="post" action="test2.php">
<p align='center'>新增一筆顧客資料：<br />
<label for="c_name">顧客姓名：</label>
<input type="text" name="c_name" id="c_name" /><br/>
<label for="c_addr">聯絡地址：</label>
<input type="text" name="c_addr" id="c_addr" /><br/><br/>
<input type="submit" name="button1" id="button1" value="送出" />
<input type="reset" name="button2" id="button2" value="重設" />
</p></form><br/>
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 參考程式test1.php(頁2/2)：
<div align='center'>現有顧客清單</div>
<table align='center' width="400" border="1" cellspacing="0">

<tr align='center'>
<td>顧客ID</td><td>顧客名稱</td><td>聯絡地址</td>

</tr>
<?php

while($row = mysqli_fetch_row($result))
{

echo "<tr>";
for($i = 0; $i < 3; $i++)
{
if($i==0) 

$align = " align='center'";
else

$align = "";
echo "<td $align>$row[$i]</td>";

}
echo "</tr>"; 

}
mysqli_free_result($result);   
mysqli_close($link);      

?>
</table>

</body></html>
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 test1.php分段說明：

<?php
//設定使用字元為big5，不同系統不一定需要此行
header("Content-Type:text/html; charset=big5");
require_once("config.php");

//建立連接，選擇資料庫，這裡把die()省略了，因為不會出錯
$link = mysqli_connect($host,$user,$password);
mysqli_select_db($link, $myDB);

//先將顧客清單所有資料抓回來，等一下要顯示
$query = "SELECT 顧客ID,顧客名稱,聯絡地址 FROM 顧客清單

ORDER BY CAST(顧客ID AS signed)";
$result = mysqli_query($link, $query);   

?>
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 test1.php分段說明：

<?php //本段以表格顯示顧客清單資料
while($row = mysqli_fetch_row($result)) //需序取出每一列
{
echo "<tr>";
for($i = 0; $i < 3; $i++) //已知有三個欄位
{

if($i==0) //如果是第一個欄位，要設成置中
$align = " align='center'";

else //其餘兩欄不管
$align = "";

echo "<td $align>$row[$i]</td>"; //顯示欄位資料
}
echo "</tr>"; 

}
mysqli_free_result($result);   
mysqli_close($link);      

?>
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 參考程式test2.php(頁1/2)：
<html>
<head><meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=big5" /></head>
<body>
<?php

if($_POST[c_name]=="" or $_POST[c_addr]=="") { //是否有欄為空白
echo "<p align='center'>不可以有空白欄位，請回前頁重新填寫</p>";
echo "<p align='center'><input type ='button' onclick='history.back()'

value='回到上一頁'></input></p>";
exit();

}
else {

require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password);
mysqli_select_db($link, $myDB);  
$query = "select 顧客ID from 顧客清單 order by CAST(顧客ID AS signed) desc";
$result = mysqli_query($link,$query);  
$row = mysqli_fetch_row($result); //只要取得第一列資料即可
$new_ID = (string)((int)$row[0] + 1); //將最後一個顧客ID+1，成為新的顧客ID
$query = "insert into 顧客清單 (顧客ID,顧客名稱,聯絡地址)

values(\"$new_ID\",\"$_POST[c_name]\",\"$_POST[c_addr]\")";
$result = mysqli_query($link,$query);
if(!$result) {

echo "錯誤! 無法新增資料";
exit();

}
}

?>
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 參考程式test2.php(頁2/2)：
<p align='center'>新增了一筆顧客資料</p>
<table align='center' width="400" border="1" cellspacing="0">

<tr align='center'>
<td>顧客ID</td><td>顧客名稱</td><td>聯絡地址</td>

</tr>
<?php

$query = "SELECT 顧客ID,顧客名稱,聯絡地址 FROM 顧客清單
order by CAST(顧客ID AS signed)";

$result = mysqli_query($link, $query);   
while($row = mysqli_fetch_row($result)) {
echo "<tr>";
for($i = 0; $i < 3; $i++) { //用迴圈顯示每個欄位值
if($i==0) 

$align = " align='center'";  //第一欄要置中，其它靠左
else

$align = "";
echo "<td $align>$row[$i]</td>";

}
echo "</tr>"; 

}
mysqli_free_result($result);    //釋放占用記憶體的資源
mysqli_close($link);       //關閉連線

?>
</table>
<p align="center"><a href="./test1.php">回上一頁</a></p>

</body></html>

本段落與
test1.php
的顯示現有
資料的段落
相同
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 test2.php分段說明：

//檢查c_name或c_addr有任一是空白則須執行if內的敘述
if($_POST[c_name]=="" or $_POST[c_addr]=="") 
{ 

echo "<p align='center'>不可以有空白欄位，請回前頁重新填寫</p>";
echo "<p align='center'>

<input type ='button'
//此行敘述是回到前一頁，是HTML敘述，非php敘述
onclick='history.back()'
//
value='回到上一頁'>

</input>
</p>";

exit(); //終止之後的程式繼續執行
}
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 test2.php分段說明：

//連接資料庫
require_once("config.php");
$link = mysqli_connect($host,$user,$password);
mysqli_select_db($link, $myDB); 
//取得最後一個顧客ID的值，反向排序
$query = "select 顧客ID from 顧客清單

order by CAST(顧客ID AS signed) desc";
$result = mysqli_query($link,$query);  
$row = mysqli_fetch_row($result); //只要取得第一列資料即可
$new_ID = (string)((int)$row[0] + 1); //將顧客ID+1，成為新的顧客ID
$query = "insert into 顧客清單 (顧客ID,顧客名稱,聯絡地址)             

values(\"$new_ID\",\"$_POST[c_name]\",\"$_POST[c_addr]\")";
$result = mysqli_query($link,$query);
if(!$result) //若新增失敗，$result會傳回FALSE
{
echo "錯誤! 無法新增資料";
exit(); //終止之後的程式繼續執行

}

因為顧客ID是字元型態，要轉
成數值型態才能正確排序，才
能運算
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 建立一個通訊錄資料庫，然後設計網頁可以存取此資
料庫，功能要包含：

 1. 新增一筆資料

 2. 依姓名中任一字查詢資料

 3. 修改一筆資料

 4. 刪除一筆資料

 步驟說明：

 1. 先建立資料庫

 2. 用網頁編輯器先布置好各元件畫面

 3.插入PHP程式



簡易通訊錄

277

 資料庫名稱：addr_book。

 資料表名稱：基本資料，資料表欄位需求：

欄位名稱 型態 長度 允許NULL 預設值

ID int (PK) NOT NULL 自動編號

姓名 char (PK) 20 NOT NULL

性別 char 1 NOT NULL 男

生日 date

電話 char 10

分機 char 5

手機 char 10

地址 char 50

email char 40

暱稱 char 20

備註 char 255
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 建立資料庫及資料表：
drop database if exists Addr_Book;
create database Addr_Book;
use Addr_Book;

create table 基本資料(
ID     int NOT NULL AUTO_INCREMENT,
姓名 char(20) NOT NULL,
性別 char(1) NOT NULL default '男',
生日 date,
電話 char(10),
分機 char(5),
手機 char(10),
地址 char(50),
email   char(40),
暱稱 char(20),
備註 char(255),
primary key(ID,姓名)

);

AUTO_INCREMENT是自
動增加的意思，由系
統依序自動編號
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 在DOS模式下建立並查看：
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 首頁畫面：
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 新增資料畫面
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 輸入資料
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 送出資料
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 查詢資料
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 查詢資料(輸入關鍵字或全名)
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 詳細資料
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 修改資料
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 修改資料
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 刪除資料
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 刪除資料
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 網頁架構： 首頁

index.php

新增資料

add.php

add2.php

查詢資料

search.php

詳細資料

list.php

修改

edit.php

刪除

del.php

del2.php

config.php

getlink.php

addr_book/index.php
addr_book/add.php
addr_book/add2.php
addr_book/search.php
addr_book/list.php
addr_book/edit.php
addr_book/del.php
addr_book/del2.php
addr_book/config.php
addr_book/getlink.php
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 說明：

 1. 本網頁主要是練習HTML表單元件與MySQL資料庫的操
作。

 2. 畫面美化是另一回事，請同學自行美化。

 3. 未使用物件導向設計，以簡易為主。

 4. 程式說明請參閱各「簡易通訊錄」網頁程式碼註解。

 改進：

 1. 當顯示全部聯絡人的資料記錄過多時，應加上分頁功能。

 2. 可加入登入功能，限定使用者。

 3.美化畫面。
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