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壹、社團活動資料 

一、社團特色簡介 

1. 實踐「理財生活化、生活理財化」。 

2. 人可以活得很隨性，但是不可以活得沒有計劃，不論有錢、沒錢都要規劃，

而且越早學習規劃越好。教育部於 2011 年將理財教育列入九年國教，本

校 108 課綱納入選修課程，故成立本社團作為課程前導。下圖為今周刊

368 期的報導，針對不同年齡層給予不同的理財教育，其中高中階段，

因為零用金變多，也有自己交友圈，可以教導小孩資產等概念。高職有

許多專業課程，包含會計、經濟、商概都有投資理財的概念，所以從學

生喜愛的桌遊開始，讓他們從遊戲中瞭解各種投資工具、認識風險等，

小錢也能致富，及早達到財富自由。 

 

取自今周刊 368 期 2010-01-21 https://reurl.cc/6209Rk 
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二、社團教學目標 

1. 從遊戲輕鬆學習如何持續創造被動收入(購買資產，創造資產)，以達到財富

自由。  

2. 利用桌遊及事件串聯，培養社員對商業知識之興趣，進而建立正確的「金錢

觀」、「消費觀」、「投資觀」及「理財觀」。 

3. 由林淑滿、歐郁玟及江曾為美三位老師負責不同桌遊的課程設計。桌遊詳細

內容見成果報告。 

 
  

財富
自由 

林淑滿/
地產達人 

林淑滿
/ipo華爾
街股市大
亨 

專家/我
是大股東 

歐郁玟/)
現金流之
御錢貓 

歐郁玟/
財富自由 

江曾為美
/金融戰
略王 

江曾為美
/現金流 
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三、社團企畫及成果報告 

(一)社團企畫 

1.社團歷史沿革：108 學年度新成立之社團。 

2.上課地點：生涯規劃教室及多功能教室。 

3.成立宗旨： 

(1)教育部於 2011 年將理財教育列入九年國教，本校 108 課綱納入選修課程，故

成立本社團作為課程前導。 

(2)讓社員瞭解更多財經新知。 

(3)建立社員正確的金錢價值觀。 

4.課程安排： 

(1) 理財桌遊實作。 

(2) 財商電影賞析。 

(3) 財商專家實際授課。 

(4) 證券保險業實地參訪。 

(5) 課程心得交流。 

(二) 成果報告(涵蓋課程內容簡介、上課照片) 

1.課程桌遊內容簡介 
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※(1)地產達人（For Sale） 

              
遊戲目的 

訓練理財的能力，讓他們學習思考如何買賣，才會賺取較多現金，可以幫助以後購物學會控

制預算。 

遊戲概念 

玩家們在玩家中扮演一個個房屋仲介商，運用手中的金錢與其他人競標房地產，並且再轉手

出讓獲得最高的利潤。 

遊戲流程 

分為兩階段進行：1.購買房屋 2 出售房屋  

1 第一階段：購買房屋 

1.1 依照人數翻開一樣數量的房產卡，面朝上放在桌面中央，例如 4 位玩家就翻開 4 張

牌。 

1.2 選擇 1 位玩家擔任起始玩家，遊戲順時針進行。 

1.3 宣告自己要出價多少錢，並把相應金幣公開放在面前。 

1.4 下個玩家若想加價，則必須出比目前最高價更高的價格。 

1.5 若輪到你時不想加價，也可以選擇 PASS，並拿取目前桌面上價值最低的房產卡。 

1.6 若玩家已經先出過價，之後要選擇 PASS 時，要將已出價金幣的一半支付給銀行。

遊戲中的最小單位是 1000，無法找零。當支付一半時無法均分，無條件進位支付。

(如：出價 4000 後要 PASS，收回 2000，支付 2000 元；但是出價 5000 元後要 PASS，

則是收回 2000，支付 3000 元。） 

1.7 玩家擁有的金幣已及房產卡都不公開。 

1.8 PASS 的玩家這一輪就結束了，每個人每輪只會拿到 1 張房產卡。當除了出價最高

者，其餘玩家都棄權時，該玩家得標。拿取最後一張最高價值的房產卡並支付全額

價格。 

1.9 接著再翻開等同玩家人數的房產卡，進形下一輪。 

1.10 下一輪由本次得標者第一個開始。直到所有房產卡都被拍賣完，遊戲進入下一階段。 

1.11 剩餘的錢幣保留，遊戲結束會列入分數計算！ 

2 第二階段：出售房屋(變現) 

2.1 如同第一階段，翻開等同玩家人數的本票卡，放在桌子中央讓所有玩家查看。  

2.2 每位玩家從自己手中的房產卡秘密選擇 1 張，面朝下蓋在自己面前。 

2.3 待全部玩家都選擇完畢後，一起翻開，由房產卡價值最高的玩家開始，輪流拿取場

上 1 張本票卡。 

2.4 每位玩家都分到 1 張本票卡後 1 輪結束，再翻開等同玩家人數的本票卡，進行下一

輪。直到所有本票卡分完遊戲結束。  

3 遊戲結束 

3.1 兩個階段都結束後遊戲結束並記分。當所有玩家買賣完成後，將自己所得到的本票

價值加起來，還有剩下的錢幣也可以算進去，擁有最多錢的玩家，即為地產達人。 
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※(2) IPO Tour 華爾街投資大亨 

 

圖片來源：http://pf-cashflow.weebly.com/21830216972017132057.html 

遊戲目的 

輕鬆掌握證券市場的脈動，成為新一代的股市大亨。 

遊戲概念 

有很多人聽過股票、但沒有玩過；有些人聽過公債、但沒有玩過。 

有很多人聽過期貨、但沒有玩過；有些人聽過當沖、但沒有玩過。 

我們希望透過遊戲這件事讓大家去練習甚麼叫作股票、基金、期貨、外匯、選擇權……

等 

遊戲方式：保富國際股份有限公司吳鴻彬經理提供 

   

  

 

http://pf-cashflow.weebly.com/21830216972017132057.html
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※(3)我是大股東 

   

圖片來源：http://pf-cashflow.weebly.com/21830216972017132057.html 

遊戲目的 

體驗股票投資的風險及操作策略。 

遊戲概念 

模擬現實的股票市場，低價買進高價賣出，完全公開的市場資訊，包含影響股價的新

聞事件、公司經營的基本面、股東權益的配股配息…等個股資訊，讓玩家藉由影響股

價漲跌的因素來看公司的基本面、治理理念及產業前景，能用更深入的角度看待股票

投資。 

遊戲方式：保富國際股份有限公司吳鴻彬經理提供 

  

  

http://pf-cashflow.weebly.com/21830216972017132057.html
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※(4)現金流之御錢貓 

  
資料來源：

http://www.ycjhs.ntct.edu.tw/ezfiles/40/1040/attach/71/pta_144699_8917124_35695.pdf 

遊戲目的 

讓玩家可以在最短的時間內，學會財務報表的應用與投資判斷的能力。遊戲真正要傳

遞的，是金錢的本質和正確的價值觀，財富的自由不光是物質的滿足，還包含身體心

靈的健全富足，以追求人生價值的成就與傳承。 

遊戲優點 

1.從遊戲中學習包含經濟學、會計學和投資學等專業科目的的基本常識。 

2.遊戲中創造一個同時包含資產負債表、損益表與簡易現金流量表的個人財務報表，

讓人們先於遊戲中學習製作財報的流程，再進一步將其應用於日常生活中。  

3.遊戲中學習風險管理的計算方式，讓學習者在真正進入投資市場之前，能對風險管

理有基本的認知和規劃的能力。  

遊戲方式：保富國際股份有限公司游翰霖 總經理提供 

   

  

 

 

http://www.ycjhs.ntct.edu.tw/ezfiles/40/1040/attach/71/pta_144699_8917124_35695.pdf


 - 10 - 

 

※(5)現金流成人版 

   

圖片來源：http://pf-cashflow.weebly.com/21830216972017132057.html 

遊戲介紹 

全球第一套以財商學習為主題的教具，透過遊戲的實際操將資產、負債的差異性及現

金流動的觀念呈現出來，透過現金流遊戲的體驗富爸爸窮爸爸書中所提及的財務觀念

更可以得到最佳的驗證。 

遊戲目的 

不斷地購買能夠創造現金流的資產，累積非工資收入，當非工資收入>總支出就會財務

自由，走向快車道進入有錢人的世界 

  

 

 

http://pf-cashflow.weebly.com/21830216972017132057.html
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※(6)財富自由 

 
圖片來源：http://www.enrich-brain.tw/pages/%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BB%8B%E7%B4%B9 

遊戲介紹 

模擬真實的職場狀況和投資環境，在買賣股票、房地產、生意機會的過程中，玩家能學習到

財商觀念，並體會理財的最終意義。財富自由的真正目的並非鼓勵不工作，而是改變工作的

意義。 擁有好的理財觀念，才更有機會實踐自我的人生價值。 

遊戲特色 

特色 1. 模擬人生中職場狀況和投資環境。 

特色 2. 體驗股票、房地產、創業最真實的台灣情況。 

特色 3. 規則簡單，高中生也很容易學會。 

特色 4. 破關同時，也學到正確財商觀念。 

特色 5. 重視合作大於競爭，和朋友增進感情。 

遊戲介紹：資料來源

http://www.enrich-brain.tw/pages/%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BB%8B%E7%B4%B9 

 

http://www.enrich-brain.tw/pages/%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BB%8B%E7%B4%B9
http://www.enrich-brain.tw/pages/%E9%81%8A%E6%88%B2%E4%BB%8B%E7%B4%B9
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※(7)金融戰略王 

    

圖片來源：http://pf-cashflow.weebly.com/21830216972017132057.html 

遊戲介紹 

金融戰略王綜整近一個世紀以來的 52 場世界事件，以 AI 大數據分析計算了世界上真實發

生過的各種政治、心理、經濟、策略與環境上重大事件，利用大數據分析事件在股市、

債市、匯市、原物料與房市等五大主要市場上造成的影響，玩家可以透過有趣的遊戲

方式，探究過去曾經發生的事件造成真實金融市場的影響，提升國際觀進而將經驗推

演到現在世界舞台上發生的大事，並預測事件將來的影響；也可教導基本相關理知識，

養成正確的「金錢觀」、「消費觀」、「投資觀」及「理財觀」。 

遊戲簡介(資料來源：https://www.lungteng.com.tw/Web/resources_File.aspx?KEY=578) 

第一階段 

金融戰略王地圖冒險，小組成員扮演基金經理人，模擬全球資本市場的真實情況進行投資獲

利，過程中動態調整資產配置比重，以面對各種金融事件對資本市場的衝擊，從模擬遊戲中

累積全球財經知識，鍛鍊動態策略布局與危機處理能力。 

1.觀察金融戰略王地圖上可能經過途徑的牌型，決定如何將手上的籌碼配置給金融五寶。 

2.擲骰前進，並根據得到的卡片結算獲利、損失或是購買企業。 

3.與銀行結清本回合的資產後，輪到下位玩家進行配置籌碼及擲骰。 

4.所有事件卡抽取完畢後，銀行清算所有玩家的資產後，第一階段結束。 

第二階段： 

1.以第一階段中獲得的卡片與資金進行玩家間對戰，每位玩家只留下卡牌（最多 5張）、

資金、10 枚籌碼及資產配置盤。  

2.發動攻擊時，先將自己的事件卡亮出，但須蓋住卡片下方之衝擊 指數。  

3.其他玩家根據攻擊方所亮出之卡牌內容，判斷決定如何配置 10 枚籌碼在五大金融

市場 4.攻擊方玩家可依其他玩家的配置，選擇一名對象來進行攻擊，亮出攻擊卡牌。  

5.被攻擊玩家結算受影響資產，遭損失則付金額；反之，結算為正，攻擊者要支付金

額。  

6.玩家可搭配其他特殊卡片一起攻擊，強化攻擊力。被攻擊方亦可出牌防禦之。  

7.當所有人都出完事件卡，遊戲結束，結算資金。贏得最多資金者 即成為「金融戰略

王」。 

  

http://pf-cashflow.weebly.com/21830216972017132057.html
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2.課堂活動成果照片 

  

108.10.09 地產達人一 108.10.09 地產達人二 

  

108.10.16 我是大股東一 108.10.16 我是大股東二 

  

108.10.16 我是大股東三 108.10.16 我是大股東四 
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108.10.30 現金流之御錢貓一 108.10.30 現金流之御錢貓二 

  

108.11.20 財富自由一 108.11.27 財富自由二 

 
 

109.03.18 金融戰略王牌卡一 109.03.18 金融戰略王牌卡二 
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109.03.25 財商專家財經新聞導讀一 109.03.25 財商專家財經新聞導讀二 

 
 

109.04.01 金融戰略王第一階段 一 109.04.01 金融戰略王第一階段 二 

 

6

 

109.04.01 金融戰略王第一階段 三 109.04.01 金融戰略王第一階段 四 
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貳、社務資料 

一、社員加入方式 

1.本社團為第一次成立，由發起人會三乙

班胡瑜庭進行社團招生宣導。 

2.社員透過網路選社加入，高三生優先參

加。 

3.下表為社團宣導照片。 

4.社員名單如下： 

班級 座號 姓名 班級 座號 姓名 

資一丙 02 賴 O 豪 會三乙 20 林 O 旻 

資二乙 06 林 O 鴻 會三乙 21 邱 O 嵐 

會三乙 01 楊 O 翔 會三乙 22 廖 O 萱 

會三乙 02 黃 O 緯 會三乙 25 陳 O 雯 

會三乙 03 連 O 榆 會三乙 28 譚 O 心 

會三乙 04 吳 O 麟 會三乙 31 林 O 瑩 

會三乙 07 陳 O 桓 會三乙 33 潘 O 琳 

會三乙 08 陳 O 平 商三甲 25 王 O 平 

會三乙 10 胡 O 庭 商三乙 16 葉 O 菱 

會三乙 15 彭 O 雅 資三丙 01 李 O 靈 

會三乙 18 陳 O 勻 資三丙 02 林 O 捷 

會三乙 19 蔡 O 羚 資三丙 06 蔡 O 瑜 

資三丙 13 吳 O 達 資三丙 13 吳 O 達 
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二、社團幹部改選 

國立花蓮高商 理財生活社 改選交接單 

第 1 屆幹部交接  

交接日期：2019/12/11 

職務名稱 社長 

班  級 會三乙 
 

班  級 資三丙 

姓  名 陳顗勻 姓  名 吳冠達 

職務名稱 副社長 

班  級 會三乙 
 

班  級 會三乙 

姓  名 邱香嵐 姓  名 林佳瑩 

職務名稱 總務 

班  級 會三乙 
 

班  級 會三乙 

姓  名 彭欣雅 姓  名 陳顗勻 

職務名稱 文書 

班  級 會三乙 
 

班  級 會三乙 

姓  名 譚惟心 姓  名 彭欣雅 

職務名稱 康樂 

班  級 會三乙 
 

班  級 會三乙 

姓  名 林佳瑩 姓  名 邱香嵐 
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三、社團幹部分工合作、財務管理 

(一)幹部職掌 

國立花蓮高商 理財生活社 幹部職掌 

職務名稱 職掌（工作說明） 

社長 

1. 承學務處及指導老師之指導，領導社團。 

2. 參與學務處召開之社長會議。 

3. 與指導老師保持密切連繫。 

4. 召開幹部會議，議決社團重大事項。 

副社長 

1. 襄助社長處理社團事務。 

2. 籌辦招生事宜。 

3. 社團意見之處理。 

4. 其他交辦事項。 

總務 

1. 社團經費預算。 

2. 社團經費收支之帳務工作。 

3. 社團活動時之收費、保管、記帳。 

4. 其他交辦事項。 

文書 

1. 社團各種紀錄簿之建立及保存。 

2. 社團舉辦活動時之活動手冊印製。 

3. 社團其他有關文書之處理及保存。 

4. 其他交辦事項。 

康樂 

1. 擬訂及執行活動計畫。 

2. 拍攝及整理活動照片。 

3. 參與學校各項活動。 

4. 其他交辦事項。 
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(二) 社團組織圖 

 

(三) 財務管理 

國立花蓮高商 理財生活社 帳目管理 

項目名稱 收入 支出 結餘 備註 

入社費 520   520 
每人 20 元

*26 位社員 

指導老師贊助 900   1,420   

桌遊競賽獎品   500 920 已發 5 次 

結餘     920   

 

  

指導老師 社長 

總務 文書 康樂 

副社長 
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四、社團公務使用及維護情形 

(一)桌遊：會計事務科財產，由總務長負責上課前借用，下課後清點完畢歸還，

但部份課程當日未完成會到下次課程結束後歸選。 

(二)上課教室：主要上課地點為生涯規畫教室及多功能教室，由文書長負責上課

前辦理借用，下課後整理環境後歸還。部份活動會因課程內容改由其它教

室上課。 

(三) 財產使用紀錄表 

國立花蓮高商 理財生活社 財產使用紀錄表 

品  名 數量 借用單位 上課教室 
借用日期 

歸還日期 

桌遊－地產達人     6 會計事務科 生涯規劃教室 
108.10.09 

108.10.09 

桌遊－我是大股東 6 

本次上課為

師生研習，桌

遊由會計科

主動提供 

本次上課為師

生研習，資訊館

二樓會議室由

會計科借用 

無借用 

桌遊－現金流之御錢

貓 
6 會計事務科 生涯規劃教室 

108.10.30 

108.10.30 

電影賞析－大賣空 1 圖書館 
圖書館電影欣

賞室 

108.11.13 

108.11.13 

桌遊－財富自由 6 會計事務科 生涯規劃教室 
108.11.20 

108.12.11 

電影賞析－錢力遊戲 1 圖書館 生涯規劃教室 
109.03.18 

109.03.18 

桌遊－金融戰略王    4 會計事務科 多功能教室 
109.03.04

尚未歸還 
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参、其他資料 

一、服務學習(校內、校外服務狀況)  

(一)本社為本學期新成立之社團，本學年並未安排社團服務。下學年預計協助會

計事務科辦理均質化國中職涯體驗營桌遊活動中，本社員之成員會擔任助

理。 

(二)學期末假日時，預計至富邦保險業協助辦理桌遊活動。 

二、團體或所屬社團成員參加校內外各項活動及成果 

(一)本組成員運用商業所學所撰寫的小論文，獲得中學生小論文特優、優等及甲

等成績。 

(二) 本組成員參加德明財經科技大學行銷組競賽，獲得第三名及佳作。 

(三) 本組成員參加元培科技大學專題競賽，獲得第三名。 

  



 - 22 - 

三、社團活動紀錄簿與平時上課狀況 

(一)課程活動紀錄簿 

國立花蓮高商 理財生活社 課程活動紀錄簿 

108 學年度第一學期 

節次 日  期 課程大綱 上課教室 

第一次 10/9 社團簡介。桌遊實作-地產達人 生涯規劃教室 

第二次 10/16 桌遊實作-我是大股東 資訊館二樓會議室 

第三次 10/30 桌遊實作-現金流之御錢貓 生涯規劃教室 

第四次 11/13 財商電影賞析-大賣空 圖書館電影欣賞室 

第五次 11/20 桌遊實作-財富自由 生涯規劃教室 

第六次 11/27 桌遊實作-財富自由 生涯規劃教室 

第七次 12/11 桌遊實作-財富自由卡牌進階 生涯規劃教室 

                          108 學年度第二學期 

節次 日  期 課程大綱 上課教室 

第一次 3/4 財商電影賞析-錢力遊戲 生涯規劃教室 

第二次 3/18 桌遊實作-金融戰略王事件卡 多功能教室 

第三次 3/25 財商專家實際授課-財經新聞導讀 資訊館二樓會議室 

第四次 4/1 桌遊實作-金融戰略王第一階段 多功能教室 

第五次 4/15 桌遊實作-金融戰略王第二階段 多功能教室 

第六次 6/10 桌遊實作-現金流 多功能教室 

第七次 6/24 實地參訪 元大證券 
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(二)課程解說及平時上課狀況 

1.理財桌遊實作 

(1)林淑滿、歐郁玟及江曾為美三位老師，各自針對

七套桌遊進行課程設計。 

(2)社員共分 6 組進行桌遊，為鼓勵社員熱情參與，

不同的桌遊都有辦理競賽，第一名可獲得精美獎

品。 

(3)老師先講解遊戲規則，在交由社員自行操作，三

位老師輪流觀察遊戲情形，並由文書記錄各組競

賽成果。 

(4)遊戲結束後，由各組分享遊戲心得。 

2.財商電影賞析 

(1)為培養社員正確的價值觀，觀看大賣空及錢力遊

戲兩部電影，讓社員能從電影中學習，在賺取財

富自由的同時，也能謹記正當取得之合法性。 

(2)每位社員要寫影片回饋單，內容最好的可獲得精美獎品。 

3.財商專家實際授課 

邀請財商專家分享最新財經知識，讓社員能獲得更貼近社會的新知。 

4.證券保險業實地參訪。 

為讓社員對金融保險業有更清楚的認識，帶領社員到相關產業參訪。 
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3.財商電影賞析-精選社員學習單 
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四、本學年社團優缺點及未來展望 

(一)針對課程進行問卷調查，以了解運作方式是否符合社員期待，共 26 位社員，

24 位社員填答。以下為問卷結果： 

1. 你選擇本社團的原因為何？（可複選） 

 

調查選社的原因為何？ 

喜歡理財及喜愛桌遊最

多各佔 30%，其次為同學

參加 25%。選其他選項的

社員，是技藝競賽選手，

上學期沒參加，這學期被

安排至本社團。 

2. 你曾經參與過的社團活動？（複選） 

 

調查社員參與的社團活

動？ 

上學期至今，共玩過 5 套

桌遊。分別是地產達人、

我是大股東、財富自由、

現金流之御錢貓 、金融戰

略王。上學期部分社員參

加為技藝選手及原住民語

言認證培訓，所以沒有上

課；其餘 19 位社員出勤率

很高。 

3. 理財生活社，對培養投資理財的概念有幫助嗎？ 

 

想了解本社是否對社員

培養投資理財的概念有

幫助？ 

認為對培養投資理財的

概念，非常有幫助佔及有

幫助的佔 82%。 

喜歡理財  

30% 

同學參加  

25% 

喜歡桌遊  

30% 

老師介紹  

13% 

隨便

選  

0% 

其他 

2% 

桌遊－地

產達人           

13% 桌遊－我

是大股東 

13% 

桌遊－財

富自由           

14% 桌遊－現

金流之御

錢貓 

14% 

桌遊－金

融戰略王         

16% 

電影賞析

－大賣空 

14% 

電影賞析

－錢力遊

戲 

16% 

非常有

幫助  

50% 
有幫助  

42% 

普通 

8% 

無幫助  

0% 

非常

沒幫

助 

0% 
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4. 參加社團，對你理財生活有何改變？ 

 

想瞭解社員因為參加本社團，

對理財生活有何改變？（可複

選） 

以認識更多投資工具最高

45%，其次是關心財經新聞

36%、開始跟家人討論如何進

行第一次投資 11%，開始學習

存錢 8%。 

5. 你會推薦他人選擇本社團嗎？ 

 

想瞭解社團成立成效如何，調

查你會推薦他人選擇本社團

嗎？ 

有 83%社員會推薦學弟妹參加

另外不一定佔 17%。口頭詢問

社員原因，他們認為每個人對

理財的認知不同。 

6. 你建議理財桌遊可以放入正式課程中嗎？ 

 

本社宗旨是 108 課程前導，調

查理財桌遊可以放入正式課程

中嗎？ 

有 87%認為可以放入正式課程

中，13%認為不一定。口頭詢

問社員原因，他們表示因為社

團時間有限，也比較輕鬆，但

放入正課中，關於評分方式等

因為有成績，感覺不像社團學

習輕鬆。 

7. 還有其他建議，請簡述如下： 

(1)可以多講時事。 

(2)非常好，讓我們了解很多有關財經的事，也很有趣。 

(3)非常好，對經濟及投資的概念有深刻的印象，very good。 

(4)希望有更多影片可以看。 

(5)可以有更多遊戲可以玩。 

(6)希望能結合有關現代經濟評析，了解現在國際局勢。 

開始學習

存錢  

8% 

關心財經

新聞  

36% 
認識更多

投資工具  

45% 

開始跟家

人討論如

何進行第

一次投資 

11% 

其他 

0% 

會 

83% 

不會  

0% 

不一定 

17% 

可以  

87% 

不可以 

0% 

不一定 

13% 
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(二) 未來展望： 

1.從問卷結果得知，社員同意本社團對建立投資理財有幫助，也對商業知識更加

了解，認同社團運作成效良好。 

2.本社成立目的之一為 108 課程之課程前導，大部分社員都同意可以放入學校課

程，但評量方式可以需要再思考。桌遊是團體遊戲，如何個別化評量，需要設

計多元評量，成績計算才有所依據。 

 


