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學生社團活動評鑑 
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一、社團特色簡介  

二、教學目標  

三、成果報告  

四、社團負責人改選及交接情形  

五、社團公物使用、維護情形  

六、團體或所屬社員參加校內外各

項活動及競賽成果  

七、上課狀況 

八、本學年社團優缺點及未來展望  
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桌遊社是一種適合很多人參與的

活動，而它最重要的是與人之間

的互動性，桌遊安全性高並不會

造成身體上的傷害，也是一種簡

單又生動的遊戲規則，它運用了

一些交易、協商、角色扮演、應

變突發狀況等等的一些規則，而

且上手容易又不需插電的遊戲，

玩桌遊可以打發時間又可以增進

大家的感情和減輕壓力跟提升心

智與培養耐性跟加速反應，這些

都是桌遊的特色。 
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透過桌上遊戲來增進大家的互動和

感情，也讓自己的反應加速和培養

耐性等等。 

 從上學期到下學期的時間，

可以發現到大家之間的感情

變得和樂融融，而且時不時

還會聽到很大聲的笑聲，這

代表大家玩得非常的開心。 



5 
 

社長：張巧臻繼續當社長 

四、社團負責人改選及交接情形 

社長：張巧臻繼續當社長 

副社長：林佳瑩→楊恩惠 

 我們平常用的教室是校史室 

 我們用到的設備只有桌子和椅子，我們

只要好好的愛惜、物歸原主和不要破壞。 
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 雖然沒有參加比賽，但可以試著在校內

辦小型桌遊的活動，讓大家可以增加感情

和加速反應與培養耐性，而且可以讓大家

在過程中感受到放鬆和開心的感覺。 

 每到社團課，老師都會帶著很多桌遊的

東西給我們玩，而我們都會玩得很開心。 
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 一、優點： 

 1. 增加與人之間的互動和感情 

 2. 安全性高 

 3. 上手容易 

 4. 減輕壓力 

 5. 培養耐性 

 6. 加速反應 

 7. 製造歡樂 
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二、缺點： 

 1. 太過精緻，小物件容易不見 

 2. 時間太長 

期望未來學校能試著辦關於桌遊的

活動，讓大家增進與互動和感情，

然後感受到桌遊的樂趣。 

 

 

 

 


