四、計畫編號：101-4趣味英語接軌國際計畫
	一、計畫名稱
	趣味英語接軌國際

	二、計畫目標
	1. 打造多元創意學習空間，辦理英語文趣味性競賽，激發學生學習興趣。

2. 辦理英語村體驗學習活動，學生藉由生活化課程與活動體驗，培育互相合作以及團隊精神，增加學生對於實用英語的口說能力。

3. 活化閒置並陳舊的校園空間，打造英語情境餐廳及戲院，營造一個全英語的環境，發展觀光特色課程。

4. 培育流利的觀光英語導覽，以提升學生職場競爭力並成功行銷花蓮。

5. 藉由英語會話、歌曲與話劇教學增進學生英文情意表達能力，激勵學生之學習興趣。

6. 深化學生英文能力，縮小城鄉學習落差，降低家長經濟負擔。
7. 在外籍教師協同教學下，增進學生英文聽與說機會，提升學生英文程度。

	三、工作內涵
	工作項目
	辦理處室
	實施對象
	辦理時程

	
	創意英語短片比賽
	實習處
	二三年級學生
	101-103學年度

	
	英文單字王比賽
	實習處
	全校學生
	101-103學年度

	
	英語村體驗學習營
	實習處
	全校學生
	101-103學年度

	
	英語情境教室建置(Judy’s Kitchen ＆ Cinema)
	實習處
	全校學生
	101-103學年度

	
	英文百老匯—音樂劇社
	實習處
	一二年級學生
	101-103學年度

	四、經費需求
	期程
	資本門(仟元)
	經常門(仟元)
	合計(仟元)

	
	101學年度
	30.0
	436.0
	466.0

	
	102學年度
	30.0
	299.2
	329.2

	
	103學年度
	30.0
	299.2
	329.2

	
	總計
	90.0
	1034.4
	1124.4

	五、預期效益
	1. 藉由英語村體驗營中英語歌曲敎唱、遊戲或主題式活動體驗學習的輕鬆方式，激勵學生學習興趣。
2. 增進英文歌詞及劇本之賞析。

3. 藉由趣味單字線上軟體競賽活動增進學生英文單字基礎能力，縮小城鄉學習落差。

4. 訓練優秀選手，積極參與各項英語文競賽，提升競爭力。

5. 充份利用本地資源，與鄰近大學合作並策略聯盟，以節省經費，並為學生提供更多實境演練及校際交流之機會。
6. 建立官學合作，使學生善用所學，於社區單位擔任英語志工，參與服務學習活動。

	
	指標項目
	學年度
	學年度
	學年度

	
	
	目標
	績效
	目標
	績效
	目標
	績效

	
	部定指標
	學校本位課程發展
	
	
	
	
	
	

	
	校訂指標
	參與英語村體驗學習活動人次
	80
	
	90
	
	100
	

	
	
	參與英文單字王比賽人次
	800
	
	900
	
	1000
	

	
	
	參與創意英語短片比賽人次
	80
	
	90
	
	100
	

	
	
	英語情境教室（Judy’s Kitchen ＆ Cinema）使用人次
	350
	
	700
	
	1000
	

	註：本計畫大綱得視計畫內容需要增列項目。


101-4趣味英語接軌國際計畫　101會計年度概算表(101年8月至12月)

單位：仟元

	名稱
	單位
	數量
	單價
	總價
	說明(請說明內容用途)

	(一)經常門

	業

務

費
	鐘點費
	節
	42
	1.6
	67.2
	英語村體驗學習營外聘教師

	
	國內旅運費
	人次
	7
	0.88
	6.16
	英語村體驗學習營外聘教師台北至花蓮來回交通費

	
	膳宿費
	人次
	95
	0.08
	7.6
	英語村體驗學習營中午學生及教師餐費

	
	印刷費
	張
	80
	0.03
	2.4
	英語村體驗學習營結業證書製作

	
	設備維護費
	間
	2
	9.82
	19.64
	語言教室設備及軟體維護

	
	英語情境教室修繕
	間
	1
	235
	235
	老舊語言教室整建修繕為英語情境教室

	
	小計
	338.0
	

	雜

支
	
	
	
	
	
	

	
	小計
	0.0
	

	獎

補

助

費
	學生獎(助)學金
	人
	50
	0.2
	10.0
	獎勵高三英文單字王比賽及創意英語短片比賽得獎同學

	
	
	
	
	
	
	

	
	小計
	10.0
	

	經常門小計
	348.0
	

	(二)資本門

	設

備

費
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	資本門小計
	
	

	101會計年度總計
	348.0
	


承辦人:             承辦主任:            會計主任:           校長:            
101-4趣味英語接軌國際計畫　102會計年度概算表(102年1月至7月)

單位：仟元

	名稱
	單位
	數量
	單價
	總價
	說明(請說明內容用途)

	(一)經常門

	業

務

費
	鐘點費
	節
	20
	0.8
	16.0
	英語情境教室（外聘教師）

	
	鐘點費
	節
	32
	0.8
	25.6
	英文百老匯--音樂劇社

（外聘教師）

	
	材料費
	本
	90
	0.2
	18.0
	課程訓練用

	
	設備維護費
	間
	2
	9.7
	19.4
	語言教室設備及軟體維護

	
	
	
	
	
	
	

	
	小計
	79.0
	

	雜

支
	雜支
	場
	1
	3.0
	3.0
	文具用品、紙張、資訊耗材、資料夾、郵資等

	
	小計
	3.0
	

	獎

補

助

費
	學生獎(助)學金
	人
	30
	0.2
	6.0
	獎勵高一二英文單字王比賽得獎同學

	
	
	
	
	
	
	

	
	小計
	6.0
	

	經常門小計
	88.0
	

	(二)資本門

	設

備

費
	圖書費
	批
	1
	30.0
	30.0
	英語劇本

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	資本門小計
	30.0
	

	102會計年度總計
	118.0
	


承辦人:            承辦主任:            會計主任:           校長:             

101-4「趣味英語接軌國際」計畫實施計畫

101.04.24優質化督導小組會議通過
ㄧ、依據
本計畫依據「高職優質化輔助方案」、學校願景及發展目標，以學校本位課程發展為主軸。

二、目的
（1） 提供多元化英語教學，預期培養學生以學習英語為樂，提昇學生英語文競爭力。

（2） 藉由趣味教學活動的實施，學生將更能了解本校的發展及特色，達教育「拔尖扶弱」之成效，縮小城鄉學習落差。

（3） 建置英語情境教室，培育專業觀光英語導覽，幫助學生就業並成功行銷花蓮，促進國民外交，提供更務實的學習機會。
（4） 藉由英語戲劇增進學生英文情意表達，利用音樂劇中英語歌曲敎唱的輕鬆方式，激勵學生學習興趣及歌詞或劇本之賞析。

三、主辦單位：應用外語科。

四、承辦單位：應用外語科、總務處。

五、辦理日期：101年8月~103年7月。

六、參加人員：本校全體學生。

七、實施方式
（1） 指導高二三學生利用暑假製作創意英語短片，訓練學生發揮英語戲劇、創意與影片剪輯能力，紀錄美好高中生活。

（2） 採用全國單字大賽授權軟體，以線上測驗方式進行「英文單字王比賽（The Spelling Bee Game）」。

（3） 結合空中美語雜誌社合作辦理英語村體驗學習營。

（4） 重新整修原已閒置並陳舊的語言教室，打造成英語情境餐廳及戲院，營造一個全英語的體驗教室，發展本校觀光特色課程。

（5） 開設『英文百老匯--音樂劇社』課程；學生免費自由報名參加，每授課班級以45人為限，由外聘外籍教師實施授課。

（6） 獎勵各項英語文競賽得獎同學。

（7） 由應用外語科暨英文科教學研究會決議英語圖書採購書單，再由庶務組採買後，供學生借閱或上課使用。
八、實施內容
（1） 辦理創意英語短片比賽。

（2） 辦理英文單字王比賽。

（3） 辦理英語村體驗學習營。

（4） 建置英語情境教室（Judy’s Kitchen ＆ Cinema）

（5） 開設『英文百老匯--音樂劇社』社團課程。
九、獎勵與考核
（1） 獎勵

1. 參與演出並表現傑出之同學給予獎狀證明。

2. 若代表本校參加英文演說與戲劇相關競賽榮獲前6名者，依學校技藝競賽規定予以獎勵(金)。

3. 參與推動教師和行政人員，依據實際績效簽獎。

（2） 考核

1. 參與學生需遵守上課規定，凡屢勸不峻，曠課超過三堂課者，以退訓論處。

2. 辦理「英文百老匯--演說與音樂劇成果展」。

3. 辦理創意英語短片得獎作品展與觀摩。

十、經費需求
	期程
	資本門(仟元)
	經常門(仟元)
	合計(仟元)

	101學年度
	30.0
	436.0
	466.0

	102學年度
	30.0
	299.2
	329.2

	103學年度
	30.0
	299.2
	329.2

	總計
	90.0
	1034.4
	1124.4


十一、本計畫經優質化督導小組通過，陳　校長核可後施行，修正時亦同。

附件一「英語玩得瘋（EnglishWonderful）計畫」實施計劃

「創意英語短片比賽」實施辦法

1、 依據：本校高職優質化輔助方案計畫辦理。

2、 活動目的

為提升學生學習英文動機，藉由比賽推動校園英文學習，並鼓勵學生善用資訊工具（如手機、DC、DV、影像／繪圖、錄音等軟體）捕捉對周遭環境的關心。以英語短片方式呈現，藉此提倡英語學習風氣，增進英文表達能力，加強英語文教育，提昇人文素質。

3、 主辦單位：本校應用外語科

4、 參賽資格：本校高二三學生

5、 組隊人數：每班推選出2組，每組人數以2至8人為一組。

6、 作品內容

（1） 製作3至5分鐘以內的影片。

（2） 影片呈現須輔以英文口白、背景音樂或文字說明。

（3） 每一作品須訂出主題，並用英文寫下作品中的主題名稱及故事。

（4） 參賽者依主題設計腳本，以影片呈現內容。

7、 競賽主題：作品主題以台灣觀光或夏日活動相關皆可。

8、 競賽流程

（1） 報名表交到實習處應用外語科。

（2） 參賽影片光碟1片送達實習處應用外語科，逾時不予受理。

（3） 得獎公告與觀摩：公告於實習處公佈欄，並擇日辦理作品展與觀摩。

9、 評分方式

由主辦單位聘三位英文教師為評審委員，評審參賽作品。本活動鼓勵學生在製作多媒體中學習英文，著重於展現英語口語能力、創意及英文的準確性。

	評分標準
	評分比重

	英語口語表達能力（發音、語調、正確性）
	50％

	創意
	30％

	劇情/演技
	10％

	影片剪輯
	10％


10、 獎勵辦法：選出高二組及高三組以下各獎項，並每位得獎者另頒發獎狀乙份，以茲鼓勵。

（1） 最佳影片獎：最有具台灣觀光或校園活動特色之影片。

（2） 最佳創意獎：最有創意之影片。

（3） 最佳口語獎：最佳口語表達能力之影片。

（4） 最佳效果獎：影片剪輯、服飾、音樂及道具最佳。

（5） 最佳男主角獎：評審委員票選出最佳之男演員。

（6） 最佳女主角獎：評審委員票選出最佳之女演員。

十一、注意事項：請將參賽作品燒錄為光碟片繳交。

附件二「英語玩得瘋（English Wonderful）計畫」實施計劃

「英文單字王比賽（The Spelling Bee Game）」實施辦法

一、依據：本校高職優質化輔助方案計畫辦理。

二、目的：藉由趣味單字線上軟體競賽活動增進單字基礎能力，鼓勵學生背單字，強化學生英文基礎能力，達到縮小城鄉學習落差。

三、主辦單位：應用外語科

四、承辦單位：應用外語科、實習處電算中心。

五、辦理日期：101年8月~102年7月

六、參加人員：全體學生

七、實施方式
（1） 應用外語科將單字表公佈於本校網站首頁公告系統，俾利參賽學生自行下載背誦。

（2） 高二三年級應外科單字施測範圍為單字表中「高中三年級」部分；全校資料處理科、商業經營科、會計事務科及高一應用外語科施測範圍為單字表中「高職三年級」部分。

（3） 實習處電算中心將比賽軟體建置於各電腦教室及語言教室，以供學生在校練習。

八、實施時間：每學期初各擇一周辦理，分年級施測。

九、比賽地點：人文館各語言教室。

十、比賽方式
（1） 採用全國單字大賽授權軟體，以線上測驗方式進行比賽。

（2） 比賽共三大題—看中文拼寫英文、看英文選中文、聽英文選中文。

十一、獎勵與考核
（1） 應用外語科各年級擇優錄取前三名，每員頒發獎狀一紙及獎學金以資鼓勵。

（2） 資料處理科、商業經營科、會計事務科共擇優錄取各年級前十名，每員頒發獎狀一紙及獎學金以資鼓勵。

十二、本計劃經陳　校長核可後施行，修正時亦同。

附件三「英語玩得瘋（English Wonderful）計畫」實施計劃

「英語村體驗學習營」實施辦法

一、依據：本校高職優質化輔助方案計畫辦理。

二、目的
（1） 採用全英語環境教學，藉著生活化的體驗課程，增加學生多元學習機會，利用體驗實物與環境來強化學生聽、說、讀、寫能力，並能於實際生活中應用。

（2） 為加強推行趣味英語教育，提升學生之英語素質，展現英語學習成效。

三、主辦單位：應用外語科

四、承辦單位：應用外語科

五、辦理日期：101年11月

六、參加人員：全校學生

七、實施方式：全英語環境教學

八、實施時間：11月擇一星期六從上午9點至下午4點實施。

九、獎勵與考核
（1） 獎勵：若全程參與並表現傑出之同學給予結業證明。

（2） 考核：參與學生需遵守上課規定，凡屢勸不峻，曠課超過三堂課者，以退營論處。

十、課程進度表
2012 National Hualien Commercial High School Summer Camp
	Time
	Activities

	09：00-10：00
	Introductions & Overview

Bibbity-Bibbity Bop

Ask us anything!

	10：00-10：30
	Role Play

Make A Story

	10：30-11：00
	Telephone Charades

	11：00-12：00
	Sports: American Football (two-hand touch)

	12：00-13：00
	Lunch Break

	13：00-14：00
	Questions foreigners will ask you:

-Group Discussion

-Presentation

	14：00-15：00
	Word Games:

-Hot seat

-Hot mat

-Water-in-the-mouth

	15：00-15：45
	Trivia Competition!

	15：45-16：00
	fill up a questionnaire

Ending

--five words you learned

-- the activity you like the most

Things I want to say to teacher ______ is ______________


十一、本計劃經陳　校長核可後施行，修正時亦同。

附件四「趣味英語接軌國際」實施計劃

「英語情境教室建置（Judy’s Kitchen ＆ Cinema）」實施辦法

1、 依據：本校高職優質化輔助方案計畫辦理。
2、 目的
（1） 提升趣味英語學習風氣，讓學生從做中學。

（2） 打造真實英語情境餐廳及戲院，強化學生職場英語聽力與口說能力，培育觀光英語導覽人才。

（3） 從英語情境教室之體驗與操作中讓學生學習實用餐飲英語與電影院相關之英文服務。

（4） 與鄰近之台灣觀光學院合作並策略聯盟，為學生提供更多實境演練及校際交流之機會。

（5） 輔導學生擔任英語導覽志工並參與社區服務學習。

3、 主辦單位：應用外語科

4、 承辦單位：應用外語科
5、 辦理日期：102年1月~7月
6、 參加人員：全校學生
7、 實施方式
（1） 建置英語情境教室（Judy’s Kitchen ＆ Cinema），由應外科學生開始逐步實施，由外聘外籍教師、策略聯盟學校之台灣觀光學院教授並本校教師協同教學。

（2） 由應用外語科暨英文科教學研究會研議本校觀光特色課程內容並授課用書，作為學生於情境教室體驗與操作之上課內容。
（3） 辦理學生社區服務學習暨英語導覽志工，如：接待本地扶輪社外籍交換學生等等。
8、 實施時間：社團時間第五、六節課。

9、 獎勵與考核

（1） 獎勵：若代表本校參加英語文相關競賽榮獲前6名者，依學校技藝競賽規定予以小功或嘉獎為獎勵。

（2） 考核：學生擔任英語導覽志工並參與社區服務學習。

10、 英語情境教室（Judy’s Kitchen ＆ Cinema）課程內容：

	實施期程
	實施地點
	課程進度
	備註

	第一次上課
	英語情境教室
	相見歡及教學簡介電話英語
	

	第二次上課
	
	櫃檯英語服務及應對
	

	第三次上課
	
	英語餐桌服務
	

	第四次上課
	
	英語介紹菜單
	

	第五次上課
	
	英語售票服務
	

	第六次上課
	
	英語介紹花蓮影城
	

	第七次上課
	
	英語介紹電影類型及喜好
	

	第八次上課
	
	英語介紹花蓮特色行程：如原住民豐年季
	

	第九次上課
	
	英語介紹花蓮伴手禮
	

	第十次上課
	
	校外參訪並實境演練/學員參訪台灣觀光學院之實習餐廳與旅館
	

	第十一次上課
	
	實境演練/學員擔任英語導覽志工並參與社區服務學習
	


十一、本計劃經陳  校長核可後施行，修正時亦同。
附件五「英語玩得瘋（English Wonderful）計畫」實施計劃

「英文百老匯--音樂劇社團」實施辦法

一、依據：本校高職優質化輔助方案計畫辦理。

二、目的
（1） 藉由英語戲劇增進學生英文情意表達能力。

（2） 藉由音樂劇中英語歌曲敎唱的輕鬆方式，激勵學生學習興趣。

（3） 增進英文歌詞及劇本之賞析。

三、主辦單位：應用外語科

四、承辦單位：應用外語科、總務處。

五、辦理日期：102年1月~7月

六、參加人員：一二年級學生

七、實施方式
（1） 開設「英文百老匯--音樂劇社團」課程；學生免費自由報名參加，每授課班級以45人為限，由外聘外籍教師實施授課。

（2） 由應用外語科暨英文科教學研究會決議英文劇本等圖書採購書單，再由庶務組採買後，存放應外科圖書中心保管及供學生借閱，作為學生演練英文演說與音樂劇之資源。

八、實施時間：社團時間第五至七節課。

九、獎勵與考核
（1） 獎勵

1. 參與演出並表現傑出之同學給予獎狀證明。

2. 若代表本校參加英文演說與戲劇相關競賽榮獲前6名者，依學校技藝競賽規定予以小功或嘉獎為獎勵。

（2） 考核

1. 參與學生需遵守上課規定，凡屢勸不峻，曠課超過三堂課者，以退社論處。

2. 辦理「英文百老匯--音樂劇成果展」。

十、本計劃經陳校長核可後施行，修正時亦同。

